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Canarias 135 ptas. 

PROFESOR 
PARTICULAR 

RESOLUCION 



NUEVO 




UN RECORRIDO 
POR LAS 
MISTERIOSAS 
TIERRAS 

FAIRLIGHT 



MfCROFILE 



FUNCIONAMIENTO 




PARA DISCOS 
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iiTU VENGANZA SERA TERRIBLE !! 



SEGURO QUE ALGUNA VEZ TUS PADRES TUS PADRES TE HAN DICHO: ¡¡NIÑO DEJA YA DE MATAR 
MARCIANOS Y DEDICA EL ORDENADOR A ALGO MAS SERIO¡¡... Y TU AGUANTANDO MECHA: AHORA ES LA 
TUYA. SE HAN TARDADO 6 MESES EN TERMINAR EL MEJOR JUEGO DE LOS QUE LLAMAN 
DIDACTICOS: HA VALIDO LA PENA PORQUE MAPGAME TE A VA ENSEÑAR PERO SOBRE TODO TE 
VA A DIVERTIR. 

Y ADEMAS... TU VENGANZA SERA TERRIBLE CUANDO JUEGES CON TUS PADRES Y LES DEMUESTRES QUE SABES 
MAS QUE ELLOS. ¿TE IMAGINAS? 




PUEDEN 
COMPETIR 

HASTA A JUGADORES 
O EQUIPOS 

PRESENTADO 

EN UN GRAN ESTUCHE 

QUE INCLUYE 

UN MAPA DES PLEGABLE 



AFLUENTES 
PROVINCIAS 
AUTONOMIAS 
SIERRAS RIOS 
CORDILLERAS 
PICOS MONTES 

OPCIONES 
DE CONSULTA 
Y JUEGO 
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Di i 1 rib tic bóft 

Coarta* S A Vacancia, J45 
Barcelona 



Húiiidn:, S A Cira, da lf un. 
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MlCROHOBB V no r,o ha« 
necesariameníe solidaria di las 

opiniones vertidas por sus 
colaboradoras en los art+culoa 
firmados Reservados lodos ios 
derechos 



Suliciladrj cünliol 



AÑO II. M* 56. 10 at 16 da drclambra d* 19S5 
125 pía 9, (Sobretasa Ganarías 10 pías.) 



MICROPANORAMA. 



TRUCOS. 



fw UC Ir me* y *Qne on One*- 



16 UTILIDADES. ' 



tal para el Spectrum 



CODIGO MAQUINA. 



PROGRAMAS MICROHOBBY. 

Le Maris Lotería Primitiva 

LOS JUSTICIEROS DEL 
SOFTWARE 

33 PROFESOR PARTICULAR. 




EXPANSION. Mum,ace one 



37 MICROFILE B 0isk 

39 LIBROS. HITS. MICROMANIA 



CONSULTORIO. 
OCASION. 



FAIRLIGHT, y HA aventura gráfica 
#n tres dimensión». 



MICROHOBBY NUMEROS A MASADOS 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado por el 
precio de 95 ptas, cada número, más 25 ptas. por gastos de envío. 




FORMAS Di PAGO 



• Armando talón bancario nomi nsihío a Ho&by Presa, S. A, al apartado de Correos 
54062 da Madrid 

• Madtanifi <*ro Postal, indicando número v leería del mismo. 

• Con Tenate de Crepito (VISA o MASTER CHARGEL haciendo constar su número y 
fecha de caducidad 



LAS PRIMERAS FOTOGRAFIAS DEL 
CAMELOT WARRIORS 



HACE varias semanas os 
comentábamos algunas de 
tas nuevas creaciones que Di- 
namic tenía preparadas para 
su último km/runicEito ¿il 
mercado en las próximas fe- 
chas. 




mente et desarrollo y objeti- 
vo de los dos juegos son muy 
diferentes. 

Como sabréis tos que leáis 
asiduamente nuestra revista, 
la misión ¿le este Camelot 
Warriors consistirá en en- 
contrar cuatro objetos que 
misteriosamente han ido a 
parar desde el futuro, a la 
época en la que tiene lugai é 
juego: el siglo XllL 



W W ■ *r * 



Uno de los programas es 
Camelot Warriors* al cual co- 
rresponden las fotografías 
que os presentamos. Como 
podréis comprobar están 
muy en la línea de los gráficos 
del Sgrizam, aunque lógica- 



Esperamos impacientes la 
aparición de este promete 
dor e interesante Camelot 
Warriors. 




INGLATERRA 



GRAN INTERES POR 
EL 728 ESPAÑOL 

Ks evidente que el lanzamiento del 
nuevo 128 Spectrum en España ha 
despertado una notable curiosidad y 
un gran interés en todos Jos sectores 
ingleses relacionados con el mundo 
de la mi ero informática. Sin embargo, 
a pesar de la confirmación de su lan- 
zamiento en el mercado británico en 
ta próxima primavera, los directivos 
de Sinclair parece que no están aún 
dispuestos a entrar en muchos deta- 
lles acerca de las características del 
128 y de los pormenores de su futura 
salida ai mercado. 

Por otra parte, parece que una com- 
pañía Británica. Zeta Services, esta es- 
tudiando la posibilidad de importar la 
versión modificada de este Spectrum 
español, para adelantarse al lanza- 
miento oficial por parte de Sinclair. 
Sin embargo, debido a los costes de 
conversión y a las grandes tasas de im- 
portación que se verían obligados a 
pagar, además de los riesgos de infrin- 
gir los derechos de copyright, parece 
que es bastante improbable que esta 
medida sea llevada a cabo. 
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MAS NOVEDADES SIMO 85 



Ya os ofrecíamos la 
pasada semana una vi- 
sión general de lo que 
habla presentado el SI- 
MO este año (muy po- 
cas novedades, por 
cierto), A pesar de ello, 
hemos hecho una rápi- 
da recopilación de to- 
das aquéllas que de al- 
guna manera pueden 
ser de gran utilidad pa- 
ra los poseedores de 
Spectrum. Ahi van. 

Sistema de aíimentaáón 
mkti&rwmpida 

Muy eficaz para solu- 
cionar cualquier pro- 
blema producido por 
parásitos, variaciones 
de tensión, microcortes 
o cortes de tensión. La 
nueva serie de U.P.3. 
reúne las siguientes 
ventajas: 

— Inclusión de By- 
pass estático. 

— Equipo más ligero 
y compacto. 

— Corriente de en- 



trada sin armónicos. 

— Rendimiento 
energético mejorado, 

Acomphdor acústico 
AA-850 

Este equipo, desa- 
rrollado integramente 
por DYCEC, permite la 
transmisión de datos 
asincrónicos a 300 
baudios f desde cual- 
quier aparato telefóni- 
co, uniendo la sencillez 
y economía de utiliza- 
ción a una alta habili- 
dad en tas transmisio- 
nes, 

Modems Cancord Data 

Familia de modems 
especialmente disena- 
dos para utilización en 
red conmutada, con di- 
versas posibilidades 
funcionales adaptadas 
a cada tipo de transmi- 
sión, llamada y res- 
puesta automática, de- 
tección de errores y 



mum'plexado de cana- 
les, 

Píotten de ó co/ores FACtT 
4550 y 455} 

Que en dimensiones 
DIN-A-4 y 3 dibujan so- 
bre papel normal y 
transparencias con 
tres tipos de plumas: 
bolígrafo, de fibra y ce- 
rámicas, realizando el 
cambio de colores de 
forma instantánea. Es- 
tos plotters se adaptan 
a la mayoría de los or- 
denadores y pueden 
usarse directamente 
con diversos progra- 
mas gráficos. 

Familia de impresores 
FACfT para ordenadores 
personajes 

Estas impresoras 
FACIT 4513 y 4514 de 
80 y 132 columnas, in- 
cluyen los comandos 
de emulación IBM/ 
EMPSOM FX. La impre- 



sión de calidad (NCQ) a 
35 c.p.s. puede ser se- 
leccionada con el orde- 
nador desde el panel 
de control. 

Mouse para M24 
yM24F 

Dispositivo de sobre 
mesa para el manejo del 
pulsor. Permite el dise- 
ño gráfico y la posibili- 
dad de trabajar con 
iconos. 

Es, además, compa- 
tible con todos los pac- 
kages basados en el 
Mouse MICROSOFT. 

Disco óptico nomérico 
(D.O.N.) «Gigadisc» de 
A/cote/- Thomson 

Que no es otra cosa 
que un soporte de al- 
macenamiento masivo 
de información digitali- 
zada, con un sistema 
de grabación realizada 
mediante rayos láser. 



B BOE da seis meses poro Id homofoqación de ordenadores 



TRAS LA TEMPESTAD LLEGO LA PRORROGA 



El pasado 28 de noviembre saltaba a Ja prensa 
una noticia alarmante para el mundo de la infor- 
mática: la entrada en vigor de dos reales decretos 
publicados en el BOU el pasado 27 de julio por los 
que quedaba prohibido la importación, fabrica- 
ción y venta de ordenadores al no contar con la 
homologación pertinente. 

Dicha medida cata como un jarro de agua fría 
en un mercado en al/ a como el informático, so- 
bre todo de cara a las ventas navideñas, principal 
punto de mira de todo el sector, y teniendo en 
cuenta que desde la fecha de publicación en el 



BOE tan sólo dos empresas han iniciado los trá- 
mites de homologación (Indeseomp e Invesiró- 
nica). 

Pero iras la alarma creada y las movilizaciones 
de la Asociación Española de Importadores de 
Productos Electrónicos (Asimelec), la calma ha 
venido de la mano, nuevamente, del Boletín Ofi- 
cial del Estado en donde ha aparecido, con fecha 
del mismo 28 de noviembre, la prórroga por seis 
meses del período de trámites de homologación, 
cerrándose asi un capítulo «negro» sufrido por 
importadores y vendedores. 
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GRAN CONCURSO MASTER-MIND 



MKXK) 



-Afir 



UNA INICIATIVA DE 



MICROHID^ 



El «Duelo de Titanes» llego, por firi, o su 
tercera fase! programada para los días 16 y 
1 7 de diciembre. La relación de participante* 
así como el día y lugar concreto del concursa 
lo especificamos a continuación* 



Modesta La Puente 63 

Qia Hora 

16/1? 17.00 

17.30 

18.00 

18.30 

19,00 

- >u,j0 

17/12 tr k oo 
T7.30 

17.30 



Concursantes 



296*262 Lu<s E. Juan Ennque Guilferma Cano 
267- 18 Juan Car mona -Francesco Solo Espinosa 

3- 16 Feo Menendez -Jesús Castejón Garda 
28-277 Luis M. Brugarolas-Jesús de la Riva Frias 

5- 21 José Luis Bueflo Ca$Mia-Jesü$ Sancho 
Pastor 

6- 22 Manuel Cruz Brazales-Airón» Garda 
Palito 

267-285 José A. García- Crisma Alonso 

7- 274 JóSe A Rodríguez Quintana -J Fernando 
Bfia 

290 269 Miguel Angel Zurita -José Antonio García 




Colombia, 39-41 



¡>2 


M: U 






1 ' 


m ■■■ 


■ 


17.30 


236-226 




18.00 


87 224 


• 


18.30 
19.00 


234 78 
B6229 




19,30 


233 2 16 


■ 


17.00 
17.30 


85- 82 
64- 172 


i 


16.00 


44- 222 



Concursantes 



Saniofén 

Angeí Esparta Goni 
Hernández Ramos 



Oían o 



Rada 

Carlos Granados Marti 
González vaNJenebfo 



Secano 



Fuffncarrai, iflO 

Día hora 



Concursantes 



17.00 
17.30 
16,00 

18,30 
19.00 
19.30 



17/12 17.00 
1 7,30 



178-163 Feo. fiecuerdo-Otavo Palomo López 
149 142 Javier De^ado-Fco J Rández Garda 

122- 167 José Luis Séncnez Feo. José Toiín 

Govtana 

124^162 Luis Arocna-Juan A Gómez Fabiani 

123- 160 Si*tonano Floís-An^mo Hurnugu Varo 
145- 1 30 Javier Martínez ¿apata- Francisco López 

Mudarra 

174-129 Lomas del Marbella J Ramón Sánchez 
Marín 

126^171 Feo Car mona Mor &no- Ignacio Ramón 
Ferrer 



Padre Damián. 18 




Hnra 


Concur&anies 


16/12 


■ jt .00 


160-192 Dems Dureu* Ranzal-Anlonio A. García 




17,30 


91 307 Jofge Longobardo Gumías Juan José 






Ibáñez 


• 


18.30 


1 18-297 Fdo. Garcia Moreno- José Manuel Lobo 




16,30 


204-108 Feo Pharro Redondo Al berro Garrido 


■ 


19,00 


162 i02 Santiago Viia Docet-Juan José León 






Cobos 


■ 


19,30 


203-100 Gonzo Su Aiez-Eduardo Roldan 


17/12 


17.00 


185- 188 Angel España González-José M * Novo 






Fefnander 




17,30 


167 164 Pedro Surroca Sala Luis Latosle 


Jo** Ortega y Gasset 21 


Ota 


Hora 


Concur-sani&s 


16/12 


17,00 


31-254 Juan Carmena -Calos Panlaleón 


ni 


17.30 


32-254 Carmelo García Redondo- Urbano García 






Barros 






34-251 Pedro Surroca Sala Miguel Sáncrw 






Bustamanie 




18,30 


54 48 Ralael de las Heras Jesús González Mol 




19.00 


57 46 Joaquín López- Jos* Balaguer 


■ 


19.30 


59 42 Juan Lotenie Salinas Juan M. Couchoud 


17/12 


17.00 


239 262 José A. Bedia Domínguez -Miguel 






Sahagún 


É 


17,30 


265-156 Allredo Muñoz Abarez César García 


B 


18.00 


266 249 Luis Gala P*re* Camilo Cela Eluagareie 


Ip 


18.30 


50- 36 Juan Rometa Arroyo- Mercedes 






GúfptNhm 


9 


19,00 


244-245 Javier Muñoz Andujar-xavtef Meiicn 






Mari ra 



MOTA: Las cinias no clasificadas pueden recogerse en la 
Tienda donde han concursado, o bien mandando 200 ptas 
en sellos se enviarán a sus autores 
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TRUCOS 



TRACA FALLERA 

Julio de üz ha titulado así 
este truco con el que se ob- 
tendrán efectos muy espe- 
ciales que, según nos reco- 



mienda, no son apios para 
cardiacos. Os aconsejamos 
que lo probéis 



2£ FOP n =0 TO 255 

30 PRINT , t 

40 POKE 23592,255 



PQKE 23693, 



S0 POKE 2360?, ñ 

60 OUT 254, o 

70 NEXT n: NEXT tu 

«0 RRNDOMIZE USB 1300 



Nota: Se recomienda 
efectuar BREAK, seguido de 
POKE 23607.60, para sa- 



car el Spectrum de Ja "CRE- 
MA». 



EUMINAR LA TECLA BREAK 



_ 

Con el 



>n el POKE 23613,82, 
de Juan José Sánchez, con- 
seguiremos que la tecla 
BREAK quede desactivada, 
O mejor digho, que el orde- 
nador salte a la misma línea 
donde fue interrumpido el 
programa. 



RANDOMllEs 

AquI tenemos dos trucos 
de José Ramón Santos, uno, 
RANDOMÍZEUSR47lOcon 
el que conseguimos que 
aparezca el anagrama de 
Sinclair en ta parte baja de 
la pantalla con FLASH de 



El tallo está en que en los 
bucles FOR-NEXT t en tos 
GOTO v en los GOSUB-RE- 
TURN, se modifica este valor 
92 y es necesario repetir el 
POKE cada vez que nos en- 
contremos con estas ins- 
trucciones 



colores rojo y azul y BOR- 
DER 2. El otro. RAMDOMIZE 
USR 3330 h produce un bo- 
rrado de toda la pantalla, 
pero ¡ojo? el sentido se pro- 
duce de abajo hacía arriba 



CREACION DE CARACTERES 



Un interesante truco de 
Francisco Pujo* con el que 
vemos en pantalta la crea- 
ción sucesiva de caracteres 



que van desapareciendo 
con un efecto de «subida de 
telón». 




CASTELLANIZAR EL SPECTRUM 



En lugar del mensaje típi- 
co que ya publicamos con 
antelación en esta misma 
sección (Programa: NOM- 
BRE), nos han enviado esta 
olra posibilidad para conse- 
guir castellanizar nuestro 
ordenador Consiste, tan 
Sólo, en cargar nuestro pro- 
grama al salvarlo con: SAVE 
CHR$ 8 * CHR$ 8 + M a 
NOMBRE" donde el nombre 



FLASH 



del programa tendrá, como 
máximo, seis caracteres 

Si hacemos SAVE CHR$ 
13 + "HOLA", en pantalla 
aparecerá: 

PROGRAMA: 

HOLA 

Y si hacemos SAVE CHR$ 
6 + "HOLA", se convertirá 

en: 

PROGRAW HOLA 



Si quieres conseguir un atente a esta rutina, Sobran 
-FLASH» muy divertido, las palabras. 



10 POKE 23692,0 

20 F0R n=-2S5*T0 

30 POKE 23606 . n 

40 PRINT 

50 NEXT n 



0 



10 FOR nslSS TO 255 
0+n ,11 : NEXT rt 



POKE 2240 



Efi tat* *s&acfco ta mban iienen ca ■ 
itíóñ km trucos qua fiy*iiftw tocto- 

m quteran jw oponer 

Par* #fk>. fio t^nen iMa qw enviar- 



H)i PQT CQfftQ > M ECHQHOBB Y. 
C/ L* Granja, II. FoHfr&no Industria.) 
de Alcobandaa {Madrid). 
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FAIRLIGHT • Aventura gráfico • The Edge 



CRONICAS DE LA TIERRA DE FAIRLIGHT 

The Edge ha realizado en esta ocasión una magnifica aventura gráfica 
ambientada en los misteriosos y mágicas tierras de Fdrllght. Pero lo más 
interesante de este juego son sus magníficos gráficos tridimensionales, para 
cuya realización se ha utilizado una especial e innovadora técnica de 

programación. 



Efectivamente, entre 
los muchos alicien- 
tes que présenla esle 
FairNght, el que mas sobre- 
sale es, sin duda alguna, 
ta magnifica presentación 
de todas y cada una de sus 
pantallas. Esto se ha conse- 
guido gracias a una sofisti- 
cada técnica llamada 3 D 
Wor I d m aker Tec h n ique». 
con la que se consigue un 
alio nivel de tridimensionali- 




dad y realismo. Cada uno de 
los objetos Que aparecen en 
el juego tienen sus atributos 
específicos, lo que permite 
que estos puedan ser movi- 
dosde un ladoa otro e inclu- 
so se pueden apilar unos 
encima de oíros. 

Estos objeios, además, tie- 
nen las características que 



tendrían en la realidad, ta tes 
como peso, velocidad . P e 
incluso en algunas ocasio- 
nes, también poseen un 
cierto grado de inteligencia. 
Este hecho se refleja por 
ejemplo, en que Ivar, el hé- 
roe de ia historia, puede ffe- 
var simultáneamente un má- 
ximo de cinco objetos, pero 
si alguno de estos tiene un 
peso demasiado elevado, 
no podrá completar dicha 
canlidad Por otra parte, la 
velocidad del personaje es- 
tará en función del peso que 
lleve en ese momento: a 
mayor peso, menor veloci- 
dad. 

En cuanto al argumento 
del juego, podemos asegu- 
raros que tampoco desme- 
rece en absoluto la calidad 
del juego. Este se desarrolla 
en et intrincado Castillo de 
Avars, situado en pleno co- 
razón del bosque de Ogri, y 
allí es donde nuestro peque- 
ño héroe Ivar deberá inten- 
tar realizar la misión que el 
espíritu del antiguo hechi- 
cero del rey Avar te ha enco- 
mendado. 

Esta consiste en localizar 
entre el enrevesado laberin- 
to de pasadizos, salas, pa- 
lios y pasillo, un libro mági- 



co -el Libro de la Luz-, y 
romper asi el conjuro que 
mantiene prisionero al he- 
chicero desde hace más de 
tres mil artos, y del mismo 
modo, conseguir que él 
pueda escapar del recinto 





del castillo 

Para ello, Ivar deberá utili- 
zar (como ya viene siendo 
habitual en este tipo de jue- 
gos), los diferentes objelos 
que se crucen en su camino, 
tales como pergaminos, ba- 
rriles, bolsas de dinero, pa- 
nes, jarras, pollos, etc , y dar 
a cada uno de ellos la utili- 
dad adecuada» tarea ésta 
que en algunas ocasiones 



no resulta nada fácil, pues 
éstas no siempre son las 
que en principio aparentan. 
Todo esto debe realizarse, 
como bien habréis supues- 
to, intentando esquivar a los 
numerosos guardianes y 
obstáculos que se encuen- 
tran repartidos por todos los 
rincones del castillo. Ade- 
mas existen algunas tram- 
pas que deberán ser evita - 
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das a toda cosía, o de lo 
contrario si caemos en ellas 
nunca con seguiremos salir 
de allí. 

En fin, podríamos seguir 
mucho tiempo contándoos 
las numerosas virtudes de 
este Fairhght, pe roe vid en tu- 
rnen te es preferible que las 
descubráis por vosotros 
mismos. 



ONE ON ONE » Ariotasoft » Deportivo 



MAPGAME • Educativo * Action 



Dr. «J» CONTRA LARRY BIRD UNA ASIGNATURA DIVERTIDA 





Poco, muy poco mi eré s 
olrece esta nueva ver- 
sión del One on One para el 
Speclrum. 

A pesar de que posee un 
buen numero de caracterís- 
ticas que mientan darle al 



dadamente bajo (ps aros por 
conseguir que pasemos un 
rato divertido y lleno de ac- 
ción, con sinceridad hemos 
de confesaros que, lamenta- 
blemente, no lo consiguen. 

Y es una pena, porque la 
verdad es que la idea es 
bastante buena y se podría 
haber realizado un gran jue- 
go, pero la lentitud con la 
que se desarrollan las juga- 
das y el triste y pobre deco- 
rado en el que tiene tugar el 
partido le quitan todo el po- 




juego el mayor realismo po- 
sible: personales, tiempo de 
posesión, tiros de tres pun- 
tos, ere , y de que tiene algún 
que otro detalle con el que 
se pretende darle un toque 
de simpatía (como es el he- 
cho de que se pueda romper 
el tablero y que la señora de 
la limpieza acuda rauda a 
limpiar los cristales esparci- 
dos por la cancha), la reali- 
dad es que One on One re- 
sulta bastante soso, monó- 
tono y aburndo 

Aunque Julius Ervin y La- 
rry Bird se esfuerzan deno- 



sible atractivo y lo convier- 
ten en un juego mas, que se- 
guramente pasara sin pena 
ni gloria por los ambientes 
del software. 

Lo sentimos enormemen- 
te One on One es un ¡uego 
que pudo ser y no fue. 




En fa mayoria de tas oca- 
siones el software dedi- 
cado a juegos tiene como 
principal objetivo el de en- 
tretener. Pero, ¿qué ocurre 
cuando un programa ade- 
más de conseguir este pro* 
pósito nos sirve para apren- 
der? Pues ocurre que nos 
encontramos ante un juego 
como Mapgame 

Mapgame es una de las 
maneras más cómodas y di- 



juego esta orientado princi- 
palmente hacia los niños, 
nos pondrán en apuros en 
más de una ocasión. 

Mapgame resulta en defi- 
nitiva una excelente ayuda 
para que el estudiante que 
desea iniciarse en la geo- 
grafía de España lo haga de 
una manera divertida Sin 
apenas darse cuenta de que 
esta aprendiendo 

En esta ocasión hemos 




vertidas de estudiarse la 
geografía de Esparta. En el 
menú principal se nos pre- 
sentan dos opciones dife- 
rentes: consulta de datos y 
juego de geografía. 

En la primera se muestra 
una lista de los distintos ti- 
pos de consulta que pode- 
mos realizar provincias, 
ríos, autonomías, sistemas 
montañosos, ele, y poste- 
riormente se señala en el 
mapa el lugar que ocupa el 
dato acerca del cual hemos 
pedido información. 

Este resulta un sistema 
muy rápido y efectivo de 
consulta, pero si lo que de- 
seamos es poner a prueba 
nu est ros conocimien tos, 
podemos elegir la opción de 
juego. 

Si asi lo hacemos, ante 
nosotros se irán sucediendo 
una serie de preguntas so- 
bre los temas anteriormente 
nombrados, que a pesar de 
tener por regla general un 
nivel bastante sencillo, pues 
no hay que olvidar que este 



prescindido de ofreceros 
las calificaciones del modo 
usual debido a que este no 
es un juego propiamente di- 
cho y. por lanío no se le 
puede medir con el mismo 
rasero que a los demás, 

Sin embargo, si os pode- 
mos asegurar que es un pro- 
grama muy bien realizado, 
con unos gráficos bastante 
buenos y que cumple a la 
perfección et objetivo para 
el que está diseñado 




Esperamos que no se tra- 
te de un caso aislado y se si- 
gan produciendo progra- 
mas educativos como este 
Mapgame 
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CRITICAL MASS • Arcade • Durell 



UN VIAJE EN OVERCRAFT 



Abordo de tu Overcratt 
tur bopro pulsado debe- 
rás ¡mentar Negar lo mas rá- 
pidamente posible a la pía ru- 
ta de energía que se en- 
cuentra situada en el oeste 
del asteroide y destruirla. 

Pero cuidado, las fueras 
enemigas se encuentran es- 
parcidas por loda la superfi- 
cie del asteroide y tienen ór- 
denes explícitas de destruir 
tu nave A medida que te 



temáticamente de la misma 
antes de que se produzca la 
explosión. Entonces ayuda- 
do por tu aulópropulsor de- 
berás encontrar otra base y 
montarte en una nave para 
poder continuar con tu mi- 
sión 

Una vez que hayas conse- 
guido llegar a la planta de 
energía podras entrar en 
ella atacando directamente 
a las puertas de luerza 




3^ se 





bien conseguido, hacen de 
61 un juego entretenido y 
ameno 



vayas aproximando a la 
planta, la resistencia será 
mayor y deberás además 
esquivar ia$ numerosas mi- 
nas que tus enemigos han 
colocado para obstaculizar 
tu camino 

Sin embargo, si Nenes la 
mala fortuna de que tu nave 
sea atacada, un sistemas de 
protección le expulsará au- 



Cuando te encuentres den- 
tro de la misma r dispara rá- 
pidamente al concentrador 
de energía o de lo contrario 
serás vaporizado y toda tu 
lucha habrá sido en vano. 

Y en esto es en lo que con- 
siste básicamente este Criti- 
ca) Mass, que unido a unos 
g ralicoa bastante acepta- 
bles y a un movimiento muy 
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UTILIDADES 



FRECUENCIMETRO DIGITAL PARA 
EL SPECTRUM (I) 

Víctor GARCÍA y Antonio GONZALEZ ESTEVEZ 

Este programa convierte al Spectrum en yn frecuencímetro digital, 
con uri amplío ranga de frecuencia de medida que va desde, aproximadamente, 
150 Hr hasta 52 KHi + 




kde decir que este programa 
transforma el Speuium cu luí buen 
aparato de Uiboraforio que muchos afi- 
cionados íi la electrónica agradecerán, 
["I error de medida es muy reducido 
(aproximadamente es de un 1%) y de- 
pende en gran parte de la estabilidad y 
la pureza de la señal inyectada. 

Posar rollo del programa 

Bl núcleo del programa del fre- 
cuencímetro digital para Spcclrum es 
una rutina realizada en código maqui- 
na* de gran sencillez y poca longitud 
(ocupa solo 4Jí byiesK que puede alo- 
jarse en cualquier /una de la memoria 
RAM pues lililí/a salios relativos, 

lista rutina puede ser observada 
lanío en el organigrama como en el lis- 
tado en ensamblador, hn este pro- 
grama esta alojada en la zona reservada 
a gráficos del usuario, con lo cual nos 
evitamos la engorrosa tarca de variar 
las direcciones de memoria para los 
modelos de 16 y 48 K. 

l a rutina en código máquina fun- 
cinna como lv pilcamos a continua- 
ción: 

- Los ircs primeros mnemónicos 
constituyen un bucle de espera I la ma- 
nera de un PAUSE 0. Para ello hemos 
utilizado ia variable de dirección 2361 1 



(KLAÍJSh y más exactamente su 5.° 
hii, que su activa íse pone a I ) cuando 
se pulsa cualquier léela. De esta forma, 
hasta tjuc no pulsemos una tecla no en- 
tramos en la rutina. 

— A continuación, ¡metalizamos los 
registros pares IJC y I IL con el valor í ) 

} mos dos registros dobles vamos ;i 
utilizarlos como contadores, de tal mu- 
ñera que el contenido de ambos nos va 
a dar ia duración de la señal inyectada 
en el frecuencímetro, 

- f:l siguiente paso viene dado por 
el bucle de etiqueta «dos». La función 
de este bucle es esperar a que la señal 
de entrada sea cero, para, así. poder 
realizar la medid. ¡ desde el Naneo as- 
cendente, 

lisie bucle continuará ejecutándose, 
por tamo, mientras la señal de entrada 
se mantenga a nivel lógico I. 

I a medida de la señal se realiza a 
Lrase-* de! hil u ' del porl 2S4, es decir !,i 
clavija EAR. 

II comen ido del porl 254 se irans- 
lie re. medíanle la instrucción mnemó- 
nica 1N A(254L al Acumulador, y el 
programa lestea cada vez el h¡i 6 " del 
Kgisuo A. El estado de este bit es el 
que indica la presencia o ausencia de 
señal en el porl 254, Este bucle se eje- 
cutara mientras esle presente cual- 




Figura 1, 




quier señal distinta de cero en lacla* rja 
IAR. 

—1:1 bucle etiquetado con «Ires^ 
luce una función inversa a la reali- 
zada por el bucle de estique ta «dos» + 
listo nuevo bucle espera a que haya al- 
guna señal en el porl 254, Si no hay se- 
ñal, el programa no transfiere el con- 
trol al siguióme bucle 

\ partir de esie momento, con la 
presencia de un Naneo positivo, entra- 
mos en el bucle «cuatro» y con el eo* 
riten /amos la medición de la señal pro- 
piamente dicha. 

Obsérvese la ligura I . I oda señal de 
una determinada frecuencia tiene una 
configuración ose i lame, bien sea se- 
noidal en diente de sierra* triangular 
cuadrada, ele. La característica más 
e videme de estas señales es que posee n 
dos tipos de lia neos: de subida y de ha- 
jada, 

1:1 Naneo de subida (A) consiste en 
un incremento de la tensión de la onda, 
que se mantiene durante un periodo de 
tiempo determinado a nivel lógico alio, 
para luego descender más o meno* 
abruptamente en el flanco de baja- 
da ( Bl que conduce a una ten- 
sión mínima (nivel lógi- 
co 0). 

[isla situación deferí la 
en las lineas anteriores, 
puede e Monde rse con fací* 
lidad a los oíros tipos de 
ondas. 

Mués bien, el bucle 
etiquetado con «cua- 
tros comienza a medir ta 
señal de entrada justo cuando se pre- 
senta el (lance A (llanco de subida), y 
continúa contando hasta que aparece 
el flanco descendente {til momento 
en el que se pasa al siguiente bucle. 

Asi, mientras la señal presenta un nivel 
positivo, el contador M' continúa in- 
crementándose, Lógicamente sólo po- 
drá hacerlo hasta 65535, 




Figura 2. 
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- Cuando el programa delecta la 
aparición del (la neo de bajada ftih se 
transfiere el control al siguiente huele 
que realiza la misma función que el un- 
ce rice, pero con la diferencia de que 
csie cuenta cuánto tiempo se mantiene 
en estado bajo la señal (nivel lógico 0) 



y lo hace incrementando el segundo 
contador: el registro par HL. Como el 
Bí \ esie se incrementará hiista un má- 
ximo de 65515, 

— Si el programa delecta, por úl- 
timo, un n nevo flanco de subida, saldrá 
del (nicle «cinco* }\ a continuación, 



guardará los contenidos de los registros 
pares BC y MI. en las posiciones de me- 
moria 32500 a 32504 para su posterior 
utih/acíón desde el programa BASIC. 

Cálculo* y ojmte efe lq frecuencia 

La real i /ación de un cálculo más o 
menos exacto de la f recuencia de la se- 
ñal de entrada, desde el programa en 
BASIC exige, en primer lugar, el cono- 
cimiento cierto de la velocidad de tra- 
bajo del microprocesador Z-HÜ. líl cora- 
zón del Spectrum tarda tiempo en rea- 
lizar todas las operaciones de me re- 
men Uj de registros, detección de la se- 
ñal, saltos condicionales, etc. Se traía, 
por tamo, de averiguar qué rango de 
medida tiene el Frecuencímetro digital 

Todos los cálculos realizados por los 
autores se basan en el stipucslo de que 
el / -80 trabaja exactamente a Í.5 Mil/. 

Es evidente que, de no ser esta la Fre- 
cuencia de trabajo, el resultado de la 
medida se verá ligeramente .ti celado 

N cálculo de la Frecuencia exigía la 
deducción de una Fórmula que eon- 
v ¡entesé número de estados en her- 
cios. Para ello es necesario estudiar las 
instrucciones empleadas en la rutina y 
el número de estados que lardan en 
ejecutarse: 

EQUIVALENCIAS EN ifiSTAtXNb 
DE LAS INSTRUCCIONES 
I MPI. HADAS 



IN A(254> 


lü estados 


BIT íi.A 


8 " 


IM 


6 * 


JR / 


si se ha 




alcanzado la condi- 




ción y 12 si no se ha 




alcanzado. 


JR NZ 


7 estados si se ha 




alcanzado la condi- 




ción y 12 si no se ha 




alcanzado. 



Eslo quiere deci r que cada ve/ que se 
incrementa el registro BC transcurren 
3 1 estados y cada vez q;ue lo hace el re- 
gistro H L pasan 36 estados, fisto puede 
comprobarse Fácilmente en el listado 
en ensamblador o en el organigrama. 

Como silbemos que un estado equi- 
vale a I/J,5E6 segundos, sabemos 
cuanto tiempo (arda el Z-80 en realizar 
las operaciones de contar la señal y la 
ausencia de señal: 



- U03E-5 seg, para II L 

- 8.K6K-6 sep para BC 
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UTILIDADES 



LISTADO EN ENSAMBLADOR 

DE LA RUTINA 

DEL FRECUENCÍMETRO 



18 


LO 


HL,23oíl 


28 uno 


BIT 


5,(ML> 


N 


JR 


2, ano 


Ai 


LD 


HL,B 


Sí 


LO 


BC,8 


áfi dos 


IN 


A, (254) 


78 


BIT 


¿,A 


H 


JR 


NZ ,d0 5 


n tr« 


m 


A,í254> 


188 


NOP 




111 


BIT 


M 


128 


JR 


Z,tres 


136 cuatro INC 


se 


148 


IN 


a, (254) 




BIT 


M 


]¿8 


JR 


NZ.CUitro 


178 cinco 


me 


HL 


188 


IN 


A,Í254) 


m 


BIT 


M 




JR 


NZ «cuatro 


218 


me 


KL 


228 


IN 


A,(2MJ 


238 


91T 


ípA 


248 


JR 


2, cinco 


258 


LD 


í 32588 ),BC 


2JI 


LD 


< 32582), HL 


278 


RET 





De esta forma podemos averiguar el 
tiempo mínimo de medida que será, 16- 
gicamcme, el resultado de sumar am- 
bas semiperíodos: 

Tmin,: K91E-5 seg, ío bien 52,2 
KHz) 

Debemos decir, no obstante, que 
este valar es te A rico y no he mus podido 
experimentarlo. 

ti tiempo máximo de medida coinci- 
dirá con el sobre pasamiento de los re- 
gistros pares ItC y MI., esto es 65535, o 
lo que es lo mismo seg. lista me- 
dida, cercana a I í Ij\ nti puede ser reali- 
zada con este programa o ;d menos ;i 
través de l:t clavija, LAR. pues esta en- 
Erada posee un condensador que, af ac- 
tuar de nitro, impide la medición de es- 
tas frecuencias tan bajas, y es por esto 
por lo que el rango de medida de este 
frecuencímetro pane de I5ü \ l¿. 

Teniendo en cuenta (ver listado en 
ensamblador», que los registros pares 
Mi > f II se inereincnl.m uni in.is 
que l;is \ a-es que se ejecutan las otras 
instrucciones, hemos ^.¿ado » la s¡* 
guíente fórmula: 



HL E ¿IffH 



INC K 




Organigrama de h rutina det frecuencímefr©- 



N. estados 54 M< IJC-I )+(HL-l»*36 



que nos da el número de estados que 
Larda e! Z-80 en ejecutar la rutina para 
los dijimos coTHcnulos de ItC > 1 11 í I 
valor 54 représenla los 54 oslados ini- 
ciales de detección de la señal, y el nú- 
mero total de estado coincide con el pe- 
nodn de l;i mida que se ni ule her f iir 2). 



Maquina no resulta operativa en si mis- 
ma y necesita de un programa HASIC 
que la maneje, l a prójima semana pro- 
pondremos un modelo de programa 
que puede servir perfectamente, asi en- 
mo las leen ¡cas utilizadas para el ajuste 
de nuestro frecuencioieiro Por ultimo, 



Por supuesto, Ja rutina de Código explicaremos cómo se útil i/a 
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Ahora en tu quiosco, y como una auténtica 

primicia mundial, puedes conseguir el más 
sabroso y variado menú de Europa para tu or- 
denador. 

Ya tienes editados en cassette los 
mejores juegos y utili- 
dades publica- 
dos por 




la primera revista europea de ordenado: 

«Your Computer», 

Disfruta cada mes de la gran calidad de i 
programas. Además, a tu ordenador tambiéi 

le gustará. 
Y todo por un precio inmejorable. 

Your Computer. El más sabroso rnenj 

e Europa. 




DISPONIBLE PARJ 

j SPECTRUM 48, PLUS, 128 / 

j COMMODOPE 64 ¡ 

Iamstrad¡ 
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P.* de la Castellana, 268 
28546 Madrid 
Tel. {91} 733 27 M 
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PAPARA* 




re invita 



COMO LO OYES. EN CADA UNO DE NUESTROS JUEGOS ENCONTRARAS UN CUPON. 
MANDANOSLO DEBIDAMENTE RELLENADO Y PARTICIPARAS EN EL SORTEO QUE ENTRE TODOS LOS 
CUPONES RECIBIDOS HAREMOS EL 15 DE ENERO, ¡IMAGINATE! NADA MENOS QUE VIAJE Y ESTANCIA 
PARA 2 PERSONAS DURANTE 1 SEMANA EN MIAMI, EN DISNEY WORLD. 





SPECTHUM — 
48X M 



SABOTEUR 

COMO EXPERIMENTADO MER- 
CENARIO CUIDADOSAMENTE 
ENTRENADO EN ARTES MARCIA- 
LES DEBES CUMPLIR LA MISION 
QUE TE HA SIDO ENCOMENDA- 
DA: ROBAR EL DISCO QUE CON 
LA LISTA DE LOS REBELDES TIE- 
NE EL GRAN DICTADOR, 



ASTROCLONE 

LA PRIMERA AVENTURA 
INTER-ESTELAR EN 
3 DIMENSIONES 



¡NO TE LO PIERDAS!, ESTE ES EL 
CELEBRE "ROLLING DE LAS 
MAQUINAS RECREATIVAS. NECE- 
SITARAS TODA TU HABILIDAD 
PARA CONDUCIR LA BOLA A 
TRAVES DÉ UN SIN FIN DE PLA- 
NOS INCLINADOS Y ESTRECHOS 
PASILLOS POR UN MONTON DE 
PANTALLAS. 



BOUNTY B O B 



FIGHTIHG WARRIOR 



BASKETBALL 



i 



1 *i 



O U M M Y RUh 



| UVE OUT YOUR OfiEA MS 

ON THE 




SOUTHERN BEL LE 




HQBOURJIE 

EKPLOD 



¡REPETÍMOS! PARA ENTRAR EN EL SORTÍC 
DENTRO DE CADA UNO DE ESTOS JJ 



\ t \l7. 28010 MADRID. TPNO.: 447 34 ÍO 





DAMBUSTERS 



£0, RELLENA EL CUPON QUE ENCONTRARAS 
(UEGOS Y MANDANOSLO POR CORREO. 




PROGRAMAS MICROHOBBY 



r 



LEMANS 



TOGAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA 
OAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO 



César GARRIDO 



Sp«<frum 48 K 



Sentados cómodamente en nuestro coche particular 
recorreremos con este programa el legendario circuito 
de Le Mans paro demostrar toda la habilidad y 
destreza de que somos capaces. 



ílebemtiscotuiuwir c\ vehículo por el 
recorrido procurando por todos los me- 
dios n nuestro ule unce (que no son mu- 
chos! nej chocar contra ningún muro y 
recoger, a la vez, las banderas del cir- 
cuito Todo ello en el menor tiempo 



10 PORO CP O PfiPÉP 0 IHK 7. a 
UEP 0 IMUEH5E 0 BP1CHT 1 CLS 

50 60 to 3000 



10 TF TNKÉV|i 
É THCN LCT Jt'd 

USA IF iNKC r-ti C 
« T HEU LET Ifitf 



NA PRINCIPAL 
p~ THEN IF 
A |>df LCT *■! 



A 4 'f 

LCT U 



LCT X ■ -1 LCT 



130 IF INKÉYt*"'*" TMCH IF * 



t 



1 

1140 ir IHKCYi»*** 1 * THCN IF #1 b 
f TmCN kCT |$i(f LCT > te LCT > 

PPINT flT |,b/ " 

1220 LCT 4*4*19* LCT b*6+fiti 

1225 IF 4*21 THCN LCT 4 «0 

12^1? IF i=-l ThFíí „Et l«Sfl 

1250 IF ATTft <4 b' *» THCN GO ftU 
P- 42M 

13» IF 5CPCCNI I*. 61* ■ #- Tutu L 





ET h0v"0" £J0 ñ\3ñ 

t ti ti cnfri é* 

1310 IF SCP-EENf i i t' i 
ET K». L- SO ÍUC 4SH 
■ ti 41 CHRi 
i¿&0 PPINT IMK 3. flT A . b,4| 
1425 LET bG*bO-lÜ IF bO * 5 THEN 
LCT 40.0 

1430 PRINT flT í| f »,fce." " 
1450 6CEP bi . -3 
I50B GO TO IflOO 

4¿B0 LCT puipi'iíí «CP -5-30 L 
CT b4*b4+l IF ti*& THEbf LCT pU" 
Ptf*bCr LCT ñnni+1 CL5 PRtNT 
PT T,», eO+*US ^ bü flT 6.9 r "NXVéL 

" ni pause 2ea co to Moe 

42JS PPINT ■ £?. flT £" ip p v 
4HB 'RETUPN 

430a FQA g=43 td 4 FOP f*Í44 TO 
14? PPIflT RT 4> é b . CMRfb í OCCP 
04.0 NC*T í NE *T 4 

4510 FOW fa« TO 1* PPINT flT 4 fc 
J XNK 6, PPPCP, 0, F PAU5E 10 
PRINT 3NK A. PflPCP 0,AT Iph/'í" 

PflUiE 1l> Nf -t i 
«20 LCT *i-Vi-l PPIÍiT flT ¿1,24 
.vi IF wia0 THCH 00 TO 030G 
4S3fl LCT *t.*bfr -30Á IF bo I =0 Ti-iE 
N LCT bO*«S 

454¿& PPJrtT PT £1,10 bO 

4550 PPINT flT * , b . h J LCT «di 

LET b*9 LCT *1 LCT ^ =0 LCT i 



posible y teniendo en cuen ta que ño te- 
nemos frenos ni marcha atrás. 

Las teclas para el movimiento son: 
«0», izquierda; «P»„ derecha; wQ>k 
arriba y «A», abajo. 



í-íífte CL5 RRtiC'OHirC O FOE f-0 
TO 3 LCT l ■ INT <HNDt3i CO ÍU6 
?O0Q*ri il0«i HC-T C 00 TO 725SJ 
?O10 PPINT 1 ## ¿i. fcértM í.í-j.6A*4. 

PP1MT 4>* ### 
404 0" 

7030 PPINTT ■#» f f 

4 #" . "#0 00 # 0 
#» * P 0* fP 00000 t 

0*0000 #0# #0#f WT 

7040 RCTUHW 

7X19 PPINT *4 00 44444 0004444 
444 4444 0" .0 00 0*4 
»- 

7120 PRINT * 00044 44404 #0 
00 00 f = j -í 4444 0 

44 44 44 4 44 0' 
7 130 PRINT "0 4 

0"r"0 0 0 
0 0" . "00 00 00000 0 

#00000 000 0000 0 H 
714B RETURN 

T2 10 PPINT 04 44 04440 #444444 
444 43-44 f . 0 0 0 í 

0- 

?220 PBIHT "0 0 0 0 4 494 

44 4 # 4 4 



00000 000. 0 

44444 440 
7230 PftjHT "0 

0", -0 
0 ? 
íílffP 000 0«00 
724^ PPTTURN 



#P S0 ííííí 



ñT 3 

7320 PPINT IWK 4. flT 1* 
l~?±lir:t" l^,22 r 4. 

7330 LCT bO '2000 LCT t J -G LCT 
xml. LCT y*B lCT a -12 LET b = ü 



73*0 PftlhfT INK 4pflT 1.7. C". 
t 13, "t" r RT 2 ,20 r ■ , ^í ,, 
I P|IW 



n BONLP*! 

' . ti 



7340 PR ImT «T 31 
,flT 21,17. -'Ul&flft 
733fi PRlNt ■P.flT 
f * flT 1 r 17. "P&B 

730e PRINT mT í.i, PUÑTfll 

pU.AT "NIVEL M ;Ai.j | 

7414 LCT b'i*b|-.A2 IF bi iC TMC 
N LCT bi ■ , 0O1 
?420 &P T Q 10#O 
^^^OHaiB GflflFICO< 
B000 RfflToPC S030 CLCRP ^4«.B 
FOft Í-6S338 TO 653*5 BEKE> 4 PÚ 
*<C f.4> NCKT f RfiNOOMIZE USP 05 
330 

4095 R€ STORE BOL© FOR fift TQ 55 
RCflD 4 POFC USP NCXT 

r 

0914 OflTH 24 , 153 . Í5S s IfiS . 36 , 16Í . 
23S. 1S», 10?. 235 . 165 , 35- 165 . 233 . 1 
53 . 54 .23» .65 . 232, 199 . 1^9 P 2^2 -6fl . 
236 . 119, 34 H 63 .227 .227 . 63 . 34 1 19 
6020 DATA 32,36 62.60 -*6 r 5S .3a, 3 
2,1. 16 ,66 .64 ,9, 170 t 76 , 246 . 0 , 0 , 0 , 
0 . 16,20,44 , 1 16 

6030 Dfl+fl 33.0 -6 i r 17pS7.a«2 h i .0. 
3 r 126 ,203 ,47 , 1S2, 10 19, 35 , 1 3- r 1 ¿ 1 
( 176. 32 . 244 , 33 .5 7 , 2* 1 , 34 . 3* , 92 ,t 
(&1 

#040 PCSTOPE 504 3 FOR í *0 T3 7 
PCflD 4 PQKE 54525 ti r l NEXT I 
6*543 OflTH 2» F 129 . 109. 129 - £55 , 25 
5 - 233.233 

0043 AE&TOPC 6046 FOR f -O TO 7. 

RCAO A PÜKE 64617+1,4 NEKt f 
M4B OHTR 23S. 129 169 . 129 .255 .05 
. 170 . 03 

0050 LCT ft-S0O_ 
■fl" 



LCT bf-'A Ll 
,! C ,, LÍT t|i & 

0100 SO TO 1O0 



* LCT f *-"CC3PR" 
ITT ClP T, (J■ ,, LET d«« 



* i I 



RETUPN 



55 PPINT flT l&.U- FLA5N 1 . 1 <ÍA 
HC 6ECP 1.5.0 CL3 

0310 IF cm-H-f* THEH LET rupu P 
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1 , flT 9 1 
NOMflftC 



OINT flT 7,11, 
*,W,«T i i,*. ^ 
la 4 ■,.£>" ÍMPUT LINC r| 
&515 IT LCN rf^fl THCN Sü TO 651* 
3530 6CEP .6,341 CL$ GO Te 90O 
ni 

■■■.-Má4SM 

9000 FftJHT HT 2.12 DlMB 

ID PBImT flT 6 , 1*. ■ TT-jDcnP" . flT 
10 . 10. "2. -PCSCTCO" 



9*3* P&XNT AT l6 r 9, CLlCC OPCION 
PfiUK * IF INKfeVfí "1 J OR INK 
fYf.*"3" THCN GO TO 9fl-?0 
3030 1^ INJKCY1p"Í" THCN LCT bu. 
5 LET vi O LCT nul LCT pu«a 

so to 69*o 

9050 IF INHEYi- 2 TntW flflNOOHIZ 
9700 GO TO 990É3 

9099 *flUE ■' LE HftNS L INC 1 



LOTER/A PRIMITIVA 



Néstor rO/?/?F 



Speclrym 16 K 



TUDAS US LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODQ GRAFICO 



Poco podemos decir de este programa que yo no 
conozcáis! porque seguro que cosí todos habéis jugado a 
esta lotería que, en poco tiempo, se ha hecho tan 
popular* 

Pues ahora podéis hacer todas las muy y^ncr.ili/Liüu: conseguir un boleto 
combinaciones i¡uc deseéis con este premiado y haceros mil I01111 ríos. Espc- 
programa que, estamos seguros, os ramos que lo consigáis, 
ayudará a hacer realidad un sueño 



10 LCT -y*0 

11 OIH « rfti 
13 DIN t ifrP 
13 LtT 4*0 
20 LCT «■» 

5* oim a tía» 

5 1 GO 5UB 7O00 

53 GO TO 65*0 

54 CLt 

íf GO TO 2Í000 

56 GL* PPINT flT 1? 2, 'Cvmto 
& bloques A f t l llflif> H 

57 LET 

56 IKPUT . 

59 MHMHR1 

60 FOP 1*1 TO i 
70 LCT u-1 

100 F DP Ul TO 12 

101 LCT • t% i >0 
1*3 MfXt t 

150 GO 5UB 4031 

lü LET S11nT° ll^flMD«49p 

lai rop r *j to v 

10? IF Uillít THf N GO TO 19* 

196 HCxf <■ 

20* PPIKT «T » # 5. " - 

201 PPINT flT 

202 LCT * i *y 
283 LCT ViU«l 
31* LCT 

¿¿0 GO ÍUB 794ffl 

?0* MCKT b 

310 LCT V-S 

349 PRINT flT 31.1. Pyiíír p*r* 

conl muir" 

_*50 PflUEt 5000 

355 IF 43-6 00 TO 4*1 

40* HCXT J 

40 1 I MPL'T OT Pfl " t * Ti * , i t 

403 CL6 

4*3 IF ||i i THCN GO TO 3000 

404 IF " TíiCH GO TO »44 
1O00 CL5 

1020 FRINT ÑT ? Iftlíoduítl Ifr 

t 6 fiw". dt 14" ,flT 4 , L "CO* fc i Flií 

lOfl".ftT 5,1, "ílftldOí"!" 

1035 GO iUP 49?3 

10 JO FOP ¿al to 6 

1040 INPUT H Nü»*ro " r gidi 

105* LET y*9 tdi 

1060 00 5 U0 794 0 

1*7* NF.MT d 

1075 PflUÍE 40 

1*6* PPINT ftT 3 .3. " IRÍ rodülí* 
S huí . ' ' P AT 4.1," d * lu 

b 1 o -q u 4 " , flT S # 1, " 
FOP 0-1 TO 6 

lio* iHfluT Nvmtro -.fi ai- 
ii 10 MCKT 4 
113* FQft O-l TO e 
1130 FOP d-1 TO 6 

1140 IF ' iOf ig id' T Mtíi Lít q»q#l 
1 150 MCKT d 
116* NCXT D 

1170 PQlt4T flT ií.í. "Turif "-fli 1 ** 

1199 PPIHT ftT 31,3 01 f O blaquf» 
\ $ fft i " 

a i» inpijt t i 

1200 IF P*. 1 

3, " 

TO 1*0* 

13» CL5 

1310 GO TO 
¿000/ CLi 
t bo 1 1 1 o 



5050 CLft PftiHT flT 13.3. Ot Cu* 
rito* f-u». q^in «L <1T l^.e.-bl 



TMEH PPINT ftT lfl. 
LCT qv* OO 



PPINT flT 19*3, "TiPO d 
flT 11 L ? B l-flputl 1*4 i 



p «T 13 ,7. r 3~flpLJ«s 1«> 



tf-C i 114» 
■ t»pi|| ■ 
¡01* INPI/T t 

3030 IF 1*1 THCN LCT l£** GO T.O 

2Í30 IF l =3 THCN GO TO 205i 
304 0 GO TO 3010 



INPVT «3 

5070 IF 43-7 THCN LCT b3-43 

3Í>6* IF 43*B TMCN LCT b3*59 

2090 IF 42.-4 T«tN LtT I?3a04 

310* IF 43-10 THCN LCT b3-310 

3110 IF 43-11 THCN LCT b3*4b3 

313* IF 42 = 13 TrtfN LCT 6Dxfl¡34 

3 151 EF 43 '7 Ofl 43*13 THfiH 00 TO 

¿0^0 

2135 LCT t>*=t3*25 

«13* CL^ PPINT flT 13,l,"Cl4t * 
PU«fl4i ton ■ J b4 f " P*l«l41 rr 
214%> fflOSE 13* 

3145 LCT jml 

3146 LET £t»l 

3150 CLS GO TO 59 
4^31 CL5 

• 933 PfllNT flT 3 . 10. .-O LOQUE "¿4 
4*33 IHF 3 
4*40 LCT v si 

4*5* FOfl f»*15 TO 27 5TCP 3 

iSWHRJF-SL^JT-W-- 

500O FOI«T flT ■ .n . V 
■5005 LCT vivtl 
5010 HtxT m 
■^020 n 

5037 FOP M13* TO 333 STCP 16 
B030 PLOT h # 36 Oflflu 0 ni 
5035 NEf.T h 

5040 FOP í »3* TO 144 STCP 16 
5*49 PLOT 13*. L OPflU 113.0 
5050 NCXT \ 
5055 INF. 7 
50*0 RCTUPN 

7*00 FDR » E 0 TO ? ftCAp b POKC 
USA "r"+*.b NCH.T * 

7*0S FOP ii* TO 7 flCflt> b PÜKC 
USA 1"** , |> NCXT 4 

70H3 OflTfl 133 . 4fl . 12 . 3 -3 . 13 .*S . 19 
3 . 3 . 13 . 46 . 193 . 192 •*» . 12 . 3 
70 1» BETuftN 

7940 LET 7.^/7 IF J.INT r TH£N 
LCT i*17 

7*M LCT I-IV"** ^7; 
i-KCM LCT t >» 
7960 LCT r-L-i-51 7 
NEW LET i .13 
7*7* LÉT !■ 1^-41/7 
HEN LET nLl 
7960 LCT í ■ r v - T . y7; 
MCN LCT t ■* 
7990 LET z - i .'7 
HEN LCT i * 7 
600* LCT Z ■ Í9-1* -*7 
HEN LET i m% 
B110 LET C »2# iB+INT 

oía* ppint att i . e - i . 

6130 ACTUAN 
63*0 PflPCP 4 IHK 7 
65*1 CLS 
3502 OEEP .^.7 

.3,7 6CCP 3 r 3 

,3,S BE CP -3,5 

fPIHT flT 3,7. 

tSjS- 

B510 CIPCLf 125 11*. 30 
0530 PLOT 113.110 OHHU 2* . 0 P I 
6S30 PLOT 1 i 1.11* DflflU 3.1.PI 
PLOT 136,111 DRflU 3 -1.PI 
B540 PñlHT flT 13.3. Indlflut OPCI 
OH ,J .BT ■ i-R( LUntr bóltld' 

. flT 17 .7 r Í-Coiproblf iCiíf túi 
ft54 1 1NPUT d 

0542 BORDEA 0 PAPCR 1 IfiK 7 
0643 IF d-l THCN CO TO 54 
6544 IF d-3 TMCN GO TO lí 
0545 00 TO 0541 
B550 INPUT j 

056* eOROCP V PflPEP 1 INK 7 
S BAl MTUfiH 

9999 PPINT flT 10,14 . -T»»" 



IF I m IMT i T 

IF í-lNT * T 

:f : = imt i t 

IF I«INT E Y 

ir % ■ j nt r T 

IF Z-INT i T 



BORDEO 0 

HÍP .3,7 ft€CP 

«CP -3.5 0CCP 
SCCP 3.3 

LOTCPIfl PBIHI 
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LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE 



I» 



Sf¡l0 



1 



GONZALO VEGA Madrid 




h un juega mir? adictvo que gusa mucho 

En cuanto a sus gráfica hay que dea que son buenos, rtenfro de lo que cabe, y m 
Cftnpun» resute muy enmendó y con un airo nivel de dificultad que te hace estar corn 
pldameme pendente hasta el final 

ts üíi prrjgiama muy enrollante cuando se consigue drjmnw ¡ií-iii en cuanto al som 
du. ¡js tosíanle insuficiente 





FRANCISCO JAVO WUERQ flete 

Es un mego oíigmá que sequramenie se convertirá en 
un numero uno en muy poco lempo 

Las gráteos son látateos junto con la gran variedad 
di personajes y la toen definidos que están 

Hay buen iraT&mieficci de crJor en o! decorado 

ti momento de la pantalla es un tanto brusco y has 
Hfltt rápida sm embargo, el que reatan te personajes 
casi no (¡usté 

Heferenre al sonido podrían haberte puesto una mú 
sea de fundo 

Algo que llama la atención es Li rttanera de elegir el nwet rJe ihcullad Resumiendo, es un 
|Uegú muy bueno con una valoración meta -alia 




PURIFICACION HERNANDEZ. Burgos 

b uft programa bastante bien lealcrado y te gráficos están 
muy logrados ti de te personajes esfa muy hm fecho, aun 
¿>\* tenüf mas colorido 

La respuesta al teclado es rápida peio el sonido es me 
Acere, pues sólo hay uno (el del disparo) 

la fjrtailtad es grande ya que se debe arénete a uespuer 
es a la veí y es mprosandibie te net buenos reflejos para con 
seguir laminar este dificrt fuego 

Es muy adicovn El flfefés no decrece en ningún momento 
ñor Litnmo, d arnesqado dueto que se reah/a erurc cada lase 
contra los tres peleteros es muy vistoso 





JUSTO SORIA. 
Barretero 

ts un |uei)D rtiuY eWecc 
niw con unos grarcos escu 
pendas y bastante original 
Encuentro muy posnm la 
manera en la que han 
gfa&tapm itafefiAi* 
tas puertas sm <jran rjé- 

La idea de que en te dos 
ultimas lases de cada ú&. 

se haga de noche es muy buena y hace- que el |ueqo tenga una 
dilcutod enrema 

El |uegg a simple rala parece muy sencillo, pero nene M 
nrvel de drfkuliad bastante alto, y hace que rengas los nervws y 
sentidas aten* sobre «oda cuando vas pasando fases y apare 
cen nowus personajes. pM ÉM| ÜÉhnente parece que es 
tas dentro del juego es en te duete que hay entre fase y rase 

Lo unco que encuentro un poco negafcro es qué una w 
rellenados las tres cascas de dmet o has de esperar un tiempo 
hasta que déla casuafadad de que se eserr an las oes puerto i 
la ver 



CELIA MENENDEZ. 

Madnd 

Lo mejor del juego son los 
paíteos, algo que caracteriza a 
Dinamic 

El mfiwmento es precisa y ta 
pancaRá de carga está perlwia 
Está basado en la máquina di» kts 
bares, de las que hasta ahora no 
se había sacado ninguna versión 
para el Spccrrum 
la dificultad va en aumento a medida que avatve el fueqn Et sonido 
es bueno y el nrvel de adiccion es alto lo mata es que cuando se levan p 
qadas alqunas partidas se hace un poca monótono 
fn te duelos cnire lase y fase se pueden qanai vidas. 



DANIEL GONZALEZ Madnd 



JOSE CARLOS NUNEZ. 
Santander 

Es un poco original ya que es una copia, con 
ayunos nuevos detales. de oero que existe en 
Ib maquinas de te bares 

El movimiento es correcto ya que no hacen 
taha mas taitones Una pe§a es que no se puede 
tHeijir tí teclado que uno desea 

El scral lateral me parece normal y te gráfh- 
túk sabtfiirfü como es el ¡uega. cumplen per 
Icctsm i?n'c t?iin sti otiNq^cxin. 

La orHjtnaUad en te pequeños dorales k 
dan ese punto de ambieñiacion que b hacíífi 
ameno 

Está ben construido y si te ha tafeado algo 
especial es ponerte una musqrJta ambientada 
en ei Ueste 

Y por úfame, un ahcieme que incria a jugar 
ron el son te concuisos 




Muy ofKfroL ya que se han Itecho I 
versiones de cae upo, pero nunca en el que i 
mismo eres el persónate pnnopal, además la 
forma de disparar a te personajes resute muy di 
venida Los gratas están bastante locjfaóos al 
igual que te movimientos, con muchos delate 
Ipor efempb, cuando es avacado ú granjeto» 
El sonido está basiante bien, sobre todo cuando 
se tngresa el dinero • HmH disparo, que le da mas mierés 

la dfauttad en ef nrvd f es bastante acusada pero cuando nos acercamos al 6. te 
pones hasrantp neryvoso a la hora de disparar la adicfxin 

||. ',.r,., . 

sino todo lo contrario, nos dwene mientras dura el juego 




GORKA POUTE Pamplona 



Orname nos présenla la versión en Spedrum del conocido jue§o de los bares 
Bank Pane, y por oeno. denoto de lo Que cabe está muy bien adapiado 

Muestra tíb» es óepi m te twenos depostert el diner o y matar con nuestra 
psftila a te ladrones 
Entre fase y lase habré un duelo enríe los ladrones y nosotros 
El programa es espléndido y superdsvemdó. con buenos grataos, movuniefiíos, 
sonido y sobre iodo mucha mar cha de píinapio a fm Recomendado sinceramente a 
toda persona que quiera pasar unos espléndidos ralos frente a su Spectrum En una 
Foimidáble 
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no compRes 




3 imitaciones 
es eL autentico... 



SERNR 




c:tKcicn 



c Aymrnaoarie 



arostRa?} 



r¿«< xmtu t y arxjfa este cxifxirj «:^seRma , c^küíxj rr^j u i LLo ; r Jr 377- 

28020 maOKíD teL: 753 73 11/ 74 64 



TITULO 


PRECIO 


CANTIDAD SPECTRUM 


CANTIDAD COMMODORE 


CANTIDAD AMSTRAD 


ROeiNOF THEWOOD 


2500 PTS 








NOMRRF YAPFI i inn«i: 




DIRFCC4DN : 










POBLACION : 


provincia* 


r.ip- 1 


FORMA DE RftQO ENVIO TALON BANCARIO □ CONTRA REEMBOLSO □ 




Jorge Juan, 116. 28028 Madrid 
Tel. (91)274 53 80 



MIC ROL] D: Gregorio Fdez.. 6. Valladolid 
Tel. (983) 35 26 27. 



SOFTWARK 



Shadow of The Unicorn 4.290 Ras 

Critica! Mass 1.900 

Southern Be lie 2 HK) " 

Nichf Shade 1.950 " 



Dummy Run 2.100 Pías 

Bounty Bob 2100 

Wesl Bank 1 950 " 

Ole Toro 2.100 " 



L.on cada pmüjama que nos pidas recluirás completamente gratis ¡un 



con reloj de cuarzo incorporado? 



HAHDWARi: 



Convierte tu Spectrum a Plus 
sólo: ¡¿7.990 Ptas.H 



Servicio técnico de reparaciones 
Spectrum. Tarifa fija: ¡¡3.800 Ptas.ü 



Discovery 1 Diskette 3.5". 
,i49 500 Pías II 




I + MicrcKlrive + 4 cariuchos + 3 Pro 
¡¡24 900 Pías !» 



Commodore-64 
¡¿43 900 Ras !! 



¡¡ Ofertas en teclados profesionales?! 

Indescomp {Nuevo modelo) 13.895 pías 

Saga 1 [El Estilo) 10 900 " 

DKTronics (Funciona^ , . . 7.900 " 



¡iJoystick Quick Shot II + Interfface Kempston: 3.950 Pt 



Lápiz ópiico 3-680 Pías 

Impresora GP 50S 19.500 " 

Cartuchos Microdrive .... 495 " 

Cinta C-15 especial S5 

Cassette especial 5,295 

Amplificador sonido 2.500 

Inferí Centr/RS232 8.900 

Ampliación a 48 K . . . 6.901) 



Precios super excepcionales para 
Amslrad 464 664 6128 8256 
¡¡Llámanos, te asombrarás!' 



Impresoras: todas las marcas 
con un ¡¡20% de descuento sobre P.V.P.Ü 



Si el pedido b deseas conlra reembolso (sin gastos de envío), llama al teléfono (91) 233 07 35 274 53 80 
o escríbenos a: MICRO- 1 . Jorge Juan, 116 2802H Madrid 




Arturo LOBO y J. i LEON 



POLINOMIOS 1 



Este es el primer programa de una sene de cuatro que tralaran 
sobre polinomios Cada programa esta pensado para correr unido 
siempre con ios anteriores a él es decir, corren el 1 _<* T el 1 , ü y el ÍJA 
cl i H2 yol 3 o los* juntos (perono correrían el 2 yet3 1 Por 
lanío, según los vayáis recibiendo debéis GRABARLOS CON MER- 
GE ENCIMA DEL GRUPO ANTERIOR <E|drnplo: El 2 "encima del 1 
el 3 encima del resultado \ ° - 2 ^ ele) Sencillo cno? 

De momento os vamos a explicar qué podéis hacer con el pro- 
grama de hoy El solóos permitirá sumar, restar, multiplicar y dividir 
polinomios, asi como hallar el Mn ximn Común Divisor MCD de eflos 
(por si os interesa, para ello emplea el aFgnrilmo de Euclides) El 
Mínimo Común Múltiplo MCM lo podéis hallar vosglros multiplican- 
do los dos polinomios y dividiendo el resultado por el MCD 

El programa empieza por preguntaros cual va a ser la va r rabie 
del polinomio (inlroducíd, por ejemplo, x) y luego os pide dos poli- 
nomios que llamara pU) y q(x> La forma cíe introducirlos es como 
los escribís normalmente Por ejemplo, para introducir 2x x + 3x- l 
deberéis pulsar las siguientes teclas 2,x, i .3,+ h 3.x.-.t. Podéis me- 
terlos en cualquier orden (Ejemplo 3* - 1 * 2a 1 ) o sin operar <x 3 + 
3x +> si*~ 1), El programa lo entenderá igual El máximo exponente 
que se admite es 10 y la variable sólo puede lener una letra 

Después pasáis a un menú donde podréis elegir entre obtener la 
suma, la diferencia (p|x)— q(x))< el producto, eí cociente |p|x)/q(x|) 




que os dará también 
el resto q el MCD 
üna ultima opción es 
cambiar la variable o 
alguno de los dos po- 
linomios. Si no que- 
remos cambiar basta 
con introducir ENTER cuando os lo pida. Además tendréis la posi- 
bilidad de introducir en poo o q(x) el ultimo resultado obtenido, an- 
tes de volver el menú Lo mejor es probar todo esto 

Para finalizar una serie de notas aclaratorias 

1) Para calcular el MCD de dos polinomios hay que introducir 
primero el de mayor grado Ademas debéis recordar que cualquier 
numero multiplicado por un MCD da otro polinomio {proporcional 
al primero) que? también es MCD 

2. La trance ión p(x)/q|x| se puede escribir como cociente (x) * 
ríxj/qú) (estose utiliza, por ejemplo paríi integrar cocientes rac*o- 
na les) 

3] Aunque el grado máximo de los polinomios py rj es 1 0 ef re- 
sultado puede ser de grado mayor No hay problema, aunque ob- 
viamente no podremos Introducir el resultado en p o q a través de la 
ultima posibilidad del menú 



TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA- 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO 



4 LCT M««0 LCT < ** CO U¿ 

o lee G£ ave i*s j^i j S 1 

G0 TO JPO 

IC PAPE A S DtlfíC'CfL. 

á t-t i i tMi 

£0 Pft INT AT 10 T 1M 
£ 5, -JI»Í£5Tft , AT 14 7 

o «r ip -.-¿ve ocIcmte 



i ■ J - 



PLOT 4*.0 OA&v* « 

m 1 

re ti*e *»i3 thbh c^j t 



4$ ir vi?c-e ihpc * + y ■>£ 

WtVf *á fMf tl TO J? 



S0 lct oju 

5 U 



FAi»»lC SO PAU?E W Pí 
10» LtT ClH P * Al 

* bM*A »' TO ■ 
0 MC»T'i 

lid P0P i «U9.P * TQ use 
CP í POP .*0 TO A PtPt- 



uE*T 



POP 

l >T 
fc. ÉOtf 

? 14 

1 SO CATA J4¿ . ¿ j£ . ¿24 . i* ¿«4 
IhÁ.¿¿4 14 4 ínfc JT4 0 , ift . Jk* ri4 f 4 
140 C QT^p Aí 1*4 99 144 *»* ir- t4 

144 iPTPI» I LCT 41»p« LÍT 

*- 4.f»ie Bter .ex ic cr m 

LCT 4»e** 

150 cl; Pfn*<T at r * ir. i*,.* 
wí< 4 ' fY iitf i * r*¿-* 1 1- lP t p 
c i # i .>o -*/é- i iae 

ip ' * • t »icm <¡o ?ue s 

t LCT Irfef 

1™0 ÍLJ *|T 1" 0 ífii. ...j 

; 4 Él i « f i>r¥Ji¿ |C> i iñdfeio iPT 

PC-- JÍ 40 5UÍ 1 5(11? 

15* iP ^» THE** o o ;ue 1*5 

i_BT frfet OO ?uB 1000 L.KT 4jfj-|i 

i ir* 

1** FPP n»t To ¿1 POP/ ¥0 « 

Lfr p jft p£i .£> tel r f, 

ijftiT ■ NC-iT r> Í?CTi.'Cri 
Alé P*|P#T ■« P>ül*4 M*4 ^íi* 

pftuse 0 oo t o ¿04 

000 PffrlPjT «T 0 0 ' # p « 4 I 1 AT 

£.0. «i-Kf 4| PfT • rf»¡ ¡ 

wíi let t%M ros wi To ai 
«10 ip p«v,?«P0 rué» to $30 

é idl + I • tiTPi ■ - - i * 

1000 CEH _ 

10 J0 LET i-l LET n*** 1 



TO LCn bi LCT 4Jib|rni 

10^0 I* frt di AUT- >r*l. 

H> ' 1 OA ni*" i T«CH 

1ÍH 



ÍJ* ljTT nt« 

1-kE ■ T w 

IP nfir 0A ft|i * TKÍh LiT 
ri«* l 

1040 IP 1 TrtftJ LtT t>f* ^1 

10*0 LET r*. % i ■* 'AL »S* |_CT 

1060 1^ V Líli O* TnftJ LCT p i t i - 
■ 0 «O T0 |1?0 

10?0 IP 4*4 * DA »• . TMtN LC 

t i« t •! §0 t Cl 10*0 

J0M ÍP IM4I AMÉ H.4.CN frf TWCP* 

T PU ¿P*l CO TO l tS0 

11*0 LCT ti* ¿t^OCE üi »*l*-14i 

I 1 1C* Lft «Mil 

[ií5 lct > ii Le? **■ 

LET ■f«|>*É > 4 «fTPft. p i ir ; - 
« «tff* 1 *iTA# p*- 2» LET fr «í *^ 

£ « *í pp < +£ * »p #p ■ . í r #1 *; -i *r 
1140 lct v*v*i ip A»4£' p- 

l* 0 THt^ 50 J IT 

1 110 ACTUA!» 

1-00 LET tf 

1*1* TOA k iSl T0 3 * T £* -1 M f 

"•J0 i*»» tP 4m«f 0'' thc*i -jO to 

*0 

Í5J0 1* i -11 Th*ü *.CT P*it>*^<KA 

1 J4 1#*< T0 1Í50 

lcJ0 LCT rpt«Ei+:i -#MAI 'i-l- 
1ÍJ0 '4 %T fc 1 "* 

íi S LET til (.0 ^ifr 1^*0 LfT p 
«?b*t TO LE»r t*- *» "0"- • 

P*»" THE«< LET p|*-0 
ÍP Ptfl'* 1 ?* ' TRtM LCT Plitt 

1^60^ A¿ TUPf í 

U»tf LET «t-STPl Afrlt • lf*T >Mi ? 

' *iot í i * .ít lot ri ¿i ir* flpi i -t 

1¿W LCT M*l>f íCWKtl >4J *|f « fP » i. ? 
i 01 •• »■■**« IP 4|* i? THCtl L£T 
fe>f-tt< TD LEU frf->i 

^^^lCT lirM^S lÍ^ >r*0 eT * 
ft'JÍE 0 

l^^O IF Itl^F f* TH^H w to |3¿ 

l?50 ir fl4i>f.ft» V THÍH Ltt .IhÉf 
1*44 PAIMT IíV AT l f ff 1 BECP 

*02 15 00 TO I J>*0 
1340 IT COCE tH^CVt»!^ T«C !■» vBT 
tí i-tí-i lM H I&M »i[ f ,p» LET IK 
ift*0 PAIUT 110 AT l.pr LE 
T . f.rli T<? pftll BCIP 4 0£ -10 
CO TO 11 *i9 

13*0 ip cooc iNrEi t-1^- TwfiH eeap 

,05 G0 T0 n« 

1 3T0 LCT 4Pt ifhi ^i* »jh¡ r % * -0 AlfC- 
ÍNK E í * * ' é ' * 1 C *tOt C lf*V E Y f AP t 

¡ 4 Lf T i *i i * 



HT PO AT I #r , CHA Í tf| 

».:hP* ¿*i «EO .05, 
1*0 L E * f- ■ r ap r « | 



1390 PBH 
. PLA»H 

i5« 



M 9 ATT i .pr T ftM fl 0i 

í'K INT P0 *lT_l.a r TfW >1 LtT 



I ap 
4% 



f t ■ ■* * * i TO ! «Cf \JVW 
1400 POA l -1 



TO ¿1 LET fu.; 
?i»pO-4i IICVT I SUE 
CL3 AA JHT AT » 0 "Iviji 
> * " fct LCT Htl AtTLlP*J 



LCT p il j 
4p -*C>T * «O J.UE 
ípíht AT *.0 fin» 



e *l 

AT 

■ LCt >t»^f_SCTi?ptJ 

' - i to ii lCT fi m r . *0 



LE * 4 ' 

«r 4 



TO i i 



: P0 



*0t 4ü TO 1 

*P 1 \ t* - 1 . ?í 10 

A- NC*^ i 

L* poifir at 
tt LC 



h i LE* 4 . 5* 

■0__ 'JC^T n 



17 30 LE^T itél±*l LCT |VI>a*ai 
Í?S0 JP 4 -f< «2.4 1-0 thíii 4-CT vi 
;^U;Í GO TQ 1?|0 M 

' J JP p *g< i^. .f 



*0 TuEM lET tr«]««rii-L 

t?10 

LT40 IT t'*A «<4l TNCü TQ 



1^ 



IT*0 lET p .«r 4l-fr«fvl*?i bp ^ril 
?i p «irt^ 4i POR íiil to ;i LÉ 

T p !ft «0 É I«*T A 

1760 P0« TO »r45 LCT f >h4fr 

§1 ,b- -R 'P 4* *P 



.1 TO «ril 
» 0* LCT p «A „ 5-« ■* » 



f.CT »ir. 5 c 

•i* . í 



L?B# Ir olí u% TMCM ACTU*!! 

fiO SU* 1S00 LCT CI*PÍ LCT 
vii'bl POP n*i to ji LET t iíi 
• 4#^_S' NE-T n ftO 94» 1200 C 
PAIffT flT ? 0 , " Cpí k 4f>f € » " df 
i» ' <i ÍII10' MI P* 

PETI,lfifi 

1404 POA r-*l TO íl LCT Mh H-* 
'A , 5* LET f ih . i! »p »fi .4 • I4E-T n 
1410 GO %MB IT00 

10» LET « i t0 POA r»-l TO 21 l. 

ET A*-S ! l Pl iií í' Allf- * m Si 

>lí-8' LCT rtf (TtMl 1 OA «Pifi. 



2> JP MfenO OA f4l-0 Tftpii GO T 
Sf rop hifil TO 1 »TCP ¿1 IP * 
r fliiEN fr* > 4p*-Pih.«* LCT rv 



ÍSSó tí'T*?.! TrfCfi POP n*I TO 31 

LET # • r> , 3 » tr> 4i LCT P p n 4 ^ • 

.A^h.V' PiC'T fi <tO TO 1010 

lUi IP ri*ril THEU ACTyPH 

" Pfj- 



104B 

1 4 
M I 

CL 



F0C f. *i TO ai LET A ift . 



k « *p 



"P! 4* LC T P ifí . ^p IFP 1 < LCT pi 
T fit 1 ' 



peifrr AT 4 O , * Htw .C£*uA * 
ICr- LET ttfAAt PFTu&ii 

1900 CLÍ ^0 14 5 CL3 00 

!VE 900 APU«T rtf í 0 *L* vli^i* 
«tf «I ,41 ' 

1>10 PPXIfT AT 0,0 £l vlt«bj^ ftJ 
■ ■ i ¿Jr. #o* f - " ,«# " 5* 4*íi4 

|hTf«íi>r i f l<. Mt. * 0 4 PUlt4 (1 
+ IfTi.*, EP C41P tftfitf |-í ií B<l ■ 1 

• u'#»(u*|í ílri p-Ali SE 0 
19¿0 IP ]NhC,Ji THE II LCT ffiu 

4 LCT U.rf LET »«r.J 00 ÜLW 

Ai?- CO ÍÜB 1000 LET H.vf LET 

1050*ÍP lure<«* 3 THEN lET ■ 
« LCT tiiíl É.ET Pí-i-i OO JV6 
|0E CO iUC 1000 LCT 14-* ■ LET 

S-* r f 
ír 



1^-10 tL! AETVAll 

790« co to *5 



MICROHOBBY 33 




no***; 



Joystlck Gunshot I 
Estuche con ocho juegos originales 

— p$$t — Chess 

— Chequered Flag — Jet Pac 

— Hight Símulatíon — Reversi 

— Coofcre — Backqammon 

Un estupendo libro de Basic 
Los cuatro mejores Hits 

— Decathlon — Sabre Wulf 
— Jet Sel WUIy — Beach Head 

Y además te obsequiamos con un 
curso de introducción a! Basic en 
nuestras aulas 



I 



* ■ ■ i* 





MULTIFACE ONE 



Un nuevo y definitivo in- 
terlaco será lanzado en 
nuestro país. Se trata de un 
^convertidor- de programas 
a los distintoss periféricos 
de almacenamiento de da- 
los disponibles en el merca- 
do de! Spectrum. En otras 
palabras, pasa programas 
de disco a microdrive. de 
wafadrive a cinta, y lo que le 
echen 



¡níerface actúa por interrup- 
ción no en masca rabie) pue- 
de detenerse el mismo con 
sólo pulsar el botón rojo del 
Iníerface Una vez hecho es- 
to, aparecerá en las dos 
líneas interiores un peque- 
ño menú de opciones: 

EXiT: Permite, siempre 
que ello sea posible, retor- 
nar al BASIC. Si el programa 
utiliza la zona de variables o 




La circuiteria interior incluye una ROM de 8K. 



El ingenio ha sido desa- 
rrollado por la prestigiosa 
firma inglesa ^Romanlíc Ro- 
bot», sobradamente conoci- 
da por su polifacético copia- 
dor *Trans Express», 

Pero aquí no acaba la co- 
sa. Además lleva ¡nterface 
de Joystick norma Kemps- 
ton y salida de video com- 
puesto para usar con moni- 
tor monocromo o de color. 

Opciones de 
utilización 

Puede seleccionarse en- 
tre salvar solamente la pan- 
talla, el programa, o ambas 
cosas, 

La secuencia de opera- 
ciones es muy simple. En 
cualquier momento del de- 
sarrollo de un programa (el 



ha corrompido el STACK se 
producirá un NEW, 

RETURN: Con esta opciún 
el juego continúa exacta- 
mente por donde iba antes 
de la interrupción, 

SELECT: Sirve para selec- 
cionar entre las unidades de 
disco OPUS o BETA. 

SAVE: Acceso al menú de 
salvado. 

Un a vez en este segu ndo 
menú, nos pedirá el nombre 
con que queremos salvar el 
programa y por último, el 
destino de ta información, 
que puede ser: 

Cassette. 

Microdrive. 

Disco Beta. 

Disco Opus 

Watadrive. 

El hardware del nuevo 




Aspecto Wrterno del nuevo periférico. 



Detalle del 
pulsador donde 
se aprecia la 
salida de Vídeo 



dispositivo es bastante 
complejo. Tiene una EPRÜM 
de 8K que contiene todo el 
sistema operativo, los pro- 
gramas BASIC que genera 
según la opción selecciona- 
da (crea los diversos carga- 
dores ya modificados con 
el nombre deseado], ade- 
más de un Butfer de RAM 
paginada que sirve de alma- 
cenamiento temporal de da- 
tos y del trozo de pantalla 
que utiliza para tos menús 
de opciones, el cual se re- 
pone en el momento de sal- 
var la pantalla. 

El aparato corrompe los 
programas lo menos posible, 
los salva según se encuen- 
tren en el momento de pul- 




sar el botón y los inicial iza a 
partir de este punto Es de- 
cir, si lo salvamos cuando 
hemos perdido varias vidas 
o a mitad del programa, al 
cargan o sólo prod remos 
di si ruta ríos a partir de ahi 
Por etlo es altamente reco- 
mendable grabarlo nada 
más comenzar. 

Para los piratas que están 
frotándose las manos, cabe 
indicar que los programas 
«traspasados*- por este sis- 
tema no funcionan sí no es 
conectando previamente el 
MULTIFACE. 

El precio en España, se- 
gún su distribuidor exclusi- 
vo, Babeta Soft, será de 
15J00 pta& 
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MICRO DEALER 

Duque de Sexto, 50. 28009 Madrid 
TeL 275 96 16 



Disquette 3" - - 

Quick Shot V 

Quick Shot V + Interface 

Cinta C15 

Teclado Saga-1 . 

Teclado DKTronics 

QL + 4 Cartuchos + 4 Programas + Vale para 
próxima compra de 6.000 ptas 

AMSTRAD CP06128 + 6 Programas utilidad + 4 
Juegos + Vale de 12.000 ptas. para compra 
de impresora 

Commodore 64 

Unidad de disco Commodore 1541 ... 

Lápiz óptico para AMSTRAD, DK'TRONICS 



Ptas. 

1.050 
2.695 
4 350 

' 79 SPECTRUM PLUS 

10 900 ^~ CASSETTE 

7 900 + JOYSTICK 

+ 15 PROGRAMAS 

79.500 =36.000 PTAS. 

CARTUCHOS MICRODRIVE 
109.500 = 480 PTAS. 
42.600 
49.500 
5.800 



SOFT-CORREO 

Comandante Zorita, 13. 23020 Madrid 
Tel. (91} 233 07 35 

OFERTA 2x1: por coda pedido que nos hagas, gratis recibirás uno de los siguientes programas: 

Videolimpic Mapsnatch Artist 

Snake Maze Challenger Golf 

Fruit Machine Quinielas Regata 



Super-Test 1 .695 ptas. 

Fighting Warrior 1.695 " 

Frankíe goes to holJ 1 .695 

Expioding fist 1 .795 

Buckrogers . . 1 .495 



Basketball (con camiseta) ... 1 .795 ptas. 

Dragontorc 1 .395 " 

Tapper 995 " 

Dummy ftun 1.795 " 

GremJins ........1.595 " 



El pedido lo recibirás en tu domicilio SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, urgentemente, lla- 
mando al teléfono (91) 233 07 35 o bien escribiendo a SOFT CORREO. C./ Comandante Zori- 
ta, 13. 28020 Madrid. 



¡NTERFACE «BETA» PARA DiSCOS 



Rabel PftADES 

Un sistema de almacenamiento masivo de 
datos y de mayor rapidez de acceso a la 
información, es el Floppy Disk (Disco Flexible) 
o diskette. 

El interface «BETA» fabricado por Technology 
Research Ltd., permite manejar, con los 
comandos del Spectrum, cualquier unidad de 
disco (Floppy Disk Driver} compatible 
«ShugarK 



Al incorporar una o varias 
unidades de dlskettes al 
Speetrum. se le dota de una 
mayor potencia, pudiéndo- 
le comparar con otros orde- 
nadores de mayor prestigio. 
Pero básicamente ¿qué es 
un diskette y cómo se ma- 
neja? 

Aunque externamente ía 
funda do protección tiene 
un formato cuadrado, e! dis- 
co alojado en su interior es 
circular y fabricado an un 
material do plástico flexible, 
recubierto de un soporte 
magnético similar al de una 
cinta de cassette o micro- 
drive 

Para acceder a la infor- 
mación, dispone de una 



ventana donde una cabe- 
za de lectura/escritura, lo- 
calizada en la unidad, entra 
en contacto con el soporte. 
Debe ponerse especial cui- 
dado en no tocar esla zona 
COn los decios y mantenerla 
alejada de campos magné- 
ticos. 

La cabeza se desplaza a 
lo largo de uno de los múlti- 
ples radios del diskette, ya 
que éste gira ai ser presio- 
nada la parte central por 
un as ru edas acció n ad as po r 
un motor de arrastre; con 
estos dos movimientos se 
tiene acceso a ra informa- 
ción contenida en cualquier 
punto del soporte 

Para conocer cual es la 



DISCO FLEXIBLE 
ALOJADO FN EL 
INTERIOR 



posición inicial del diskette 
dispone ta funda de un orifi- 
cio y el diskette de otro; 
cuando ambos coinciden al 
girar éste, un sistema op- 
toelectrdnico basado en 
rayos infrarrojos, lo detecta 
y en via esta información a la 
unidad de control que ge- 
nera tas Ordenes especifi- 
cas a t motor de posición ad o 
de la cabeza. 

Para protejer al diskette 
contra escritura de datos 
accidentales dispone ta 
funda de una muesca, que 
si se tapa con una pegatina 
sólo se puede acceder al 
diskehe para su lectura; s¡ 
por el contrario se deja al 
descubierto, se pueden 
efectuar accesos de lectura 
o escritura. 

TÍPOS DE DÍSKJETTf 

A la hora de adquirir un dis- 
kette, deben tener en cuen- 
ta la densidad y el número 
de caras. 

La densidad hace refe- 
rencia a la forma en que está 
concentrada la informa- 
ción, es decir la mayor o 
menor separación entre da- 
tos. Los dos tipos normali- 
zados son: 




Aspecto tísico dé un 
diskette del tipo 5 1/4, 



PROTECCION 




VENTANA PARA EL ACCESO 
A LA LECTURA /ESCRITURA 
OEL DISKETTE 



IjE C T UH A 



ESCRITURA 



SOLO 
LECTURA 



E( número de caras es 
otro de los factores a tener 
en cuenta, ya que pueden 
ser fabricados para almace- 
nar información en una de 
sus caras (*SS* Sigle Side). 
o por el contrario en las dos 
(«D3» DoubSe Side). 

Los disketles de doble 
cara y/o doble densidad 
son fabricados con unos 
materiales de mayor calidad 
y íiabílidad, para evitar la 
dí3 tonta o transferencia de 
información, por profcimí- 
dad K entre caras o pistas de 
un mismo diskette. 

El interface «BETA» puede 
gobernar hasta cuatro uni- 
dades de diskette y operar 
con el formato normalizado 
de S 1 /4 pulgadas, en cual- 
quiera de las combinacio- 
nes densidad/ n caras, de» 
pendiendo del tipo de di s- 
kettes, unidad y formateo 
realizado 



FORMATEO 

Los sistemas de acceso 
aleatorio, obligan a que la 
información esté organiza- 
da por piafas y sectores que 
en un directorio se archiven 
las coordenadas de co- 
mienzo de cada fichero. 

Para estructurar el disket- 
te de esta manera, es nece- 
sario form atea rio, con ayu- 
da de! programa FORMAL 
o pe ración i m p reci ndi b le 
antes de su utilización. 

Durante el proceso de 
formateo, se graban en el 
diskette unos códigos o 
marcas que identifican 
cada pista (track) y sector 
Simultáneamente se veri- 
fica la inexistencia de er- 
rores. 

El interface «BETA* per- 
mite formatear diskettes 
con cualquiera de las si- 
guientes características: 



MQDWIDADFS DE FORMATEO 

- 48 pitias una tv* 

- 90 pisfljs una cari 

- 40 pinas doble tan 

- 80 juujs dable: cara 
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PARA PERSONAS 
CON VISION DE FUTURO 





ILECTHGN1CA 



IimI 

FONTANERIA 



IM5TAUDQR viflED ^tÉ^ 0 

iueriicisii fl¡0^ 



GENERAL 




MAESTRO QLflANIL DE UNÍAN Tí 
CENÍ HM 




GRADUADO 

íaCOUR 



FASICO DE 
PSICOLOGIA 



PlNTUflA 
ftL OLEO 



Nuestra sociedad resulta cada día más competitiva, la mayor 
!#cM<ac*w* da ta trabajo* !■ de emplw, ele , hacen qoíwnos 
«iva uft mayor nivel de conocimiento 

Las personas con \-^ta* ocupan sus ratos de ockj en obtener 
conocimientos Que les resurten productivos o orificantes De esta 
fot ma y con una clara visión del futuro van logrando abrirse cammo en 
la vida 

En CEAC quedemos ayudarte a que usiod ntttenga e* máinño 
partido de su tiempo, Que 100/0 ¡a meiora profesional deseada o Las 
mayores sal«sJaccion*s de su nobby Pata esto ponemos a su 
úNsposcion una moderna y completa gama de Cursos y la ayuda de 
expertos procesionales que Le alendarán durante lodo Su Curso 
(Decídate a ver mAa claro el luturoí 



CURSO DE 

BASIC + 

MICROORDENADORES 





DIIUJO t 
PINTUfflfl 



I I 

CONTABILIDAD INTROOIÍCCI0N 
(S[U E V INFORMATICA 




CORIE f 
CONFf CCIDN 



O 





FUIBICULTDRJ ÜICüRACION 






FOTOGRAFIA 



MECANICO BE 
AUTOMOVILES 



MECANICO ^JÍ 



Un Cur» rtoal pe** personas que dwrcn 
f(Km.i fW rápida v el cálmenle en la 
PROGRAMACION DE ORDENADORES en 
fcenQuaj* BASIC Aprnndi'fa prael cando desde 
1.1 primera lección, en un ordenador personal 
que. caso de no tenerte ya\ CEAC propon: *ona 
iunto al Curso V todo e«o sin moverse de su 
domoto Todo lo que neceada es el 
ordenado* y el Curto 

BASIC * MICROORDENADORES, infórmese: 

SEA USTED UNO DE LOS PRIMEROS 




SOLICITE 
INFORMACION 
ENVIANDO EL CUPON 
ADJUNTO O DIRIJA 
SUS CA RTAS A : 




BU LENE Y ENVIE ESTE GU*0* MQt AfJSafü 



«iELftrnONicji 

• Wmouaesü ftCOUP 

• cOüTi * cOHrf cciom 

• FOTQ£flAFÜ 
e-HCOAACiON 
#■ BASICO Of F*JCOtOtii4 



ñ\Jk i**0**JATlC* 

#- mí canteo tu «otos 

»' Df L IflEAVl r GE **I «AL 




**Oto*T*ura*iüviL 



ovaiMQ * ewTufUi 



CEAC 



í lMkO IK WW^Wl* A DISTANCIA 

AUTORIZADO POR EL MINISTf RIO DI 
1Í>UÍ ACION Y OINC IA \ n 801418% 

iKHITI^OIM i-M l>H I^TAIH* 1641' 




GRATUITAMENTE 

Sr. DJ rector Deseo recibir detallada in(onn»£ldñ del Curso de 



toad 



Oomiq««Kh_ 



Pteo 



Pueni . 



Teiéiono. 



Codtoo Powaí . 



P'olesHon^ 



CEAC Antflon. 472 (Opto DZ RP I OBOI 3 Barcelona 




FRANKIñ GO£S TO HOLLYWOOD 

¿Tienes problemas para completar algunas de las habitaciones? Pues si es 
asi, seguro que con estos pequeños consejos (as cosas te resultarán mucho 
mas sencillas, 

* 

Habitación ZTT 

Sí no has podido conseguir el chaleco anti balas, dirígele hacia la izquierda 
de Ja pantalla y comienza rápidamente a disparar; la pared se destruirá y podrás 
elegir la habitación a la que quieres pasar pulsando una de las tres teclas que 
aparecen en la parte inferior de la pantalla 

Shooting Galery 

Cuando has disparado a la diana es posible ahorrar tiempo manteniendo 
pulsado el disparador, a pesar de que el foleto te diga que vayas al final de la 
pantalla. 

Talking Heads 

. Dispara a los bloques de arriba hasta que tengas que moverte para que no te 
di sparen a tí. En ese m o me n to ve a ta p a ríe d e abajo d e 1 a pa n ta li a y rápida me n te 
sube de nuevo hasta arriba y empieza a disparar De esta manera, subiendo y 
bajando a loda marcha podrás disuadir a los rusos. 

Raid o ver Merseyside 

Simplemente apunta tu arma hacia la mitad de la pantalla y dispara sin pa- 
rar. Te facilitará la salida y no perderás ninguno de tus preciosos puntos, 

ATIC AÍAQ 

Para este truco y para ios que te ofrecemos a continuación tecleas MERGE 
en lugar de LOAD y cu ando aparezca el mensaje O.K, introduce los Pokes antes 
y ta instrucción USR y ejecuta el programa con RUN. 

Vidas infinitas 
POKE 365 19.0 

P5ST 

POKE 24 9 83,0 para obtener vidas infinitas. 

JETSfT 

POKE 35899.0 Vidas infinitas, 

POKE 37874,0 Recolección automática 

FRANK BRUNO S SOX/NG 

Seguro que tu ya te has creado tu propia estrategia para derrotar a tus ad- 
versarios, pero por si acaso tienes algunas dificultades, permítenos que te 
ofrezcamos unas ligeras recomendaciones. 

Con los dos primeros rivales suponemos que no tendrás demasiados pro- 
blemas, pues basta con permanecer todo el tiempo golpeándoles. En el tercer y 
cuarto, cúbrete el lado del puño con el que lanzan pequeños golpes y espera a 
que extiendan su brazo para pegarle En ese momento golpéales, Este resulta 
un método infalible para vencer el campeonato 



AQUÍ LONDRES 



I Por I o vi sto eso de esc r i b i r u n a 
™ autobiografía esta muy de 
moda. Ningún personaje lamoso 
quiere librarse dé plasmar en un 
libro los acontecimientos más im- 
portantes de su vida Pues bien, re- 
cientemente ha aparecido en Gran 
Bretaña un nuevo libro de memo- 
rias, pero en este caso se trata de 
alguien muy especial: nada más y 
nada menos que Sir Clive Sinclair. 

El libro, que lleva en el mercado 
tan sólo una semana, ha acapa- 
rado en tan corto período de 
tiempo una gran espectaciOn entra 
iodos ¡os medios británicos y entre 
el público en general. 

I La British Telecom vuelve a 
^ ampliar una vez más su campo 
de acción En esta ocasión se trata 
de ia compra de una de las casas 
de software más importante en el 
Reino Unido: Beyond, quien últi- 
mamente está teniendo grandes 
éxitos con programas como Su- 
peritan o Spy vs Spy. 

I Electric Drearns, la nueva 
™ compartía de software crea- 
dora de I of ihe mask y Riddles Den, 
ha comprado los derechos de la 
última película del lamoso direc- 
tor de cine Steven Spilberg. El 
título del film, igual que el del pro- 
grama que se realizará basado en 
su argumento, es «Bach to the fu- 
ture» (Retorno al pasado), y ambos 
serán estrenados en Gran Bretaña 
después de Navidades 

I Los juegos que esta semana 
™ se ha n incorporado a las l istas 
de éxitos ingleses son: 

Spectrum: 
Elite (Rrebird) 
Back to skool íMicrosphere) 
Saboteur (OureH) 

Commodore 64: 
Last V8 (Maslertronics) 
Beach Head ll (U S Gold) 
Never Ending Story 

Amstrad: 
Grand Prix 30 (Software Inva- 
sión) 

Spy vs Spy (Beyond) 
Wiltow Pattern (Firebird) 

■ Y en cuanto a fas últimas no- 
vedades para Spectrum 
cabria destacaros las dos si- 
guientes: 

Tomahawk (Digital Invasión), 
una simulación impresionante del 
vírete de un helicóptero 

Imposible Mission (U.S. Gold). 
un juego que viene para el Spec- 
trum con el respaldo de su éxito en 
Commodore. 
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CONSULTORIO 



Transmisión telefónica 

¿Es le galla transmisión de 
programas mediante la red 
telefónica convencional, te- 
niendo en cuenta que no se 
intervienen los teléfonos? 

□ Nuestras noticias son 
que la transmisión de datos 
por la linea telefónica ordi- 
naria no está permitida, aún 
cuando no se intervenga di- 
recta mente el teléfono. Le 
recomendamos, no obstan- 
te, que compruebe si esta 
prohibición figura expresa- 
mente en su contrato y, en 
cualquier caso, que consul- 
te a la Compañía Telefónica 
Fas condiciones concretas 
en que desea rea tí zar sus 
transmisiones 



Contrelador Doméstico 

En la publicidad de su re- 
vista he visto un aparato lla- 
mado *Controlador Domés- 
tico». Intrigado fes pregunto 
¿para qué sirve dicho apara- 
to? 

□ El Controlador Domésti- 
co comercializado por ln- 
descomp es un dispositivo 
que se conecta ai "si o 
posterior del Speclrum y 
permite que este actúe co- 



mo centro de control para 
equipos eléctricos. 

Dispone de cuatro entra- 
d as, con f i g u rada s como de- 
tectores de tensión con un 
amplío margen de toleran- 
cia; y cuatro salidas confi- 
guradas como simples inte- 
rru peí ornes. Estas entradas 
y salidas pueden ser laidas 
y activadas, respectivamen- 
te, por software 



Los PORTS de teclado 



Queríamos saber si es 
normal cuando se pone en el 
ordenador PRINTIN 65022 ó 
64510, etc., algunas veces 
de corno resoltado 25 5 y 
otras veces 191, y si no es 
normal cómo se puede solu- 
cionar (yo sé una manera p e- 
ro no tunciona del todo 
bien}, 

Atü*fto ñUiZ - Bueyes 

□ Las distintas versiones 
de Spectrum, entregan dis- 
tinto dato cuando se lee el 
teclado, concretamente la 
versión "ISSUE 2" devuelve 
el bit 6 siempre a a r F míen- 
tras que la versión "ISSUE 
36" ! a devuelve siempre a 
ta solución para facili- 
tar la compatibilidad es po- 
ner una máscara que ignore 
este bit. por ejemplo: 
LET a=IN 65022 



IF a<224 THEN LET 
a=^a+64 

Múltiplos de 16 



¿Por qué los Kb de un or- 
denador aumentan siempre 
de 16 en 1$ ó en múltiplos 
de este número? 

□ Dado que en el interior de 
los chíps de memoria las 
celdillas forman matrices 
cuadradas, su número es 
siempre una potencia de 2. 
y normalmente, un múltiplo 
de 1024 (2 elevado a 10). 

En el caso del Spectrum 
se utilizan chíps de memo- 
ria de 1 6 Kbitsy de 32 Kbits, 
esta es la razón de que la 
capacidad sea un múltiplo 
de 16, 

Maacla da programa» 



¿cómo se pueden refundir 
dos programas en uno sólo ? 

Mi idea es tener distintos 
«mini programas» grabados 
(por ejemplo para los acen- 
tos, la WK cambiar el upo de 
letra „.)e introducirlos fácil- 
mente en un programa. 

J H. QARRÍGA - Bfflim* 

□ Si los programas que de- 
sea mezclar están en Basic, 
et método consiste en re- 



servar una serie de núme- 
ros de linea, por ejemplo: a 
partir del 9000, y escribir 
las diversas rutinas acceso- 
rias con estos números. 

Para realizar la mezcla 
con et programa principal, 
utilice el comando MERGE 



Jwqo* «ARCADE» 

¿Qué es un juego ARCA- 
DE? 

¿Qué diferencia existe en- 
tre un juego ARCADE y uno 
de aven fufas? 

M*é tééMQ - Léftom 

□ Se denominan pegos 
-ARCADE- a que Nos en los 
que prima, fundamental- 
mente» la rapidez de refle- 
jos. Un ejemplo típico de es- 
tos juegos, son los que aqui 
d e n o m i namos « Ma rci a n i - 
tos-, 

El origen de ta denomina- 
ción, quitó haya que situar- 
lo en las salas de video-jue- 
gos norteamericanas, que 
se denominan «ARCADE*. O 
bien, en uno de los primeros 
juegos que se crearon de 
este tipo, que llevaba por 
titulo: -ARCADIA^. 

Por el contrario, un juego 
de aventuras es aquel en 
que el jugador mueve al 
protagonista a través de 
una aventura, ya sea gráfica 
o conversacional 




INFORMATICA 



¡SOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA! 
—Ofertas especial Navidad— 



Spniitim Hifl ¡irpin:k Uiitük Sticir II 

IMAM I fampsiim I prw|¡raniK 36 OM 

Sprt.ttum I7B K 7 pruqramss l?8 K Mal dm 

tun i3A ptnfjrafnfót 59 ?M pilas 

(M o&iano 4 programas pota I 1 93b p& 

Tetladg INUSCOMP (noerol 4 prtujronu 138/5 pta 

I i 1.1 h OKl RONICS 4 pr üijr wís 6 995 jvias 

[hpti opuco DK1RÜNICS 3 &H m 

mU SHÜI II Inn&ftKíí T fompsiM 3 &95 ¿n.PS 

0ÜO SHOT V lucera I KunipsJw A 795 pías 

JDYSllOt JOYCAffll ito iitomol 2 995 pus 



vmn talen» = y i itaMwi i nao ¡m 

BACK fO SKOfll )cte *atnU* de Stooi D«*| 7095 pus 

mm M i QS BOSQUE S fnmótdí 7 49b pus 

tafc &4pei juego* ame SMR SlIVlft 

IJIHUJJHÜÍ 4?95 íto 

If rSI'AMDLf/MMDS TU SPtClHUM 

i&edatto v pMtftl 3 50G era 

Roí Ib compra dt oda proflnroi te reptaras upo proonm 

sorpresa 

h nparme^ iu SPí r;iRUM pw 3 TO tu* fflfQO FUO 



lá*nEncn sanias cwvzrinm en AMSIRAU > MSX iFabulasns prcm! 



ill lM l M . HClihHMt ó vPld«Ui l HIISA tominn de las VtnatErni. 40 ?SQ30 MADRID T*! 437 42 7n pedida Te le irundjrw ur^inleineinle V s » n ga r -t&s de envío 
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¡¡VUELVEN LOS AUTORES DE FREDÜ 
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SOFTWARE 



PARA SPECTRUM 48 K. PLUS O 128. (PROXIMAMENTE, 
AMSTRAD Y COM, 64). 

Pídelo a tu tienda habitual de informática o directamente 
a: MADE IN SPAIN SOFT, Escuela de Informática Mr. CH1P, 
Av. Cardenal Herrera Oria, 171, bajo. 28034 MADRID. Teléfo- 
no 201 64 09. 

Distribuido en Inglaterra por MICRO-GEN. 



r -VE OCASION 



• SE esta forma ndo u n ciu b de 
usuarios de ordenadores. Sirv 
clair, Commodore, One, MSX, y 
Amstrad. Las actividades que se 
realizan son mutuas» entre ellas 
<:-;.1,in v^mI. i rio libros 3 mitad de 
precio, cursos de lenguajes, 
creación de una posible revisla 
con la participación de los so 
oos Los interesados pueden 
llamar ai Tpi. (93)870616? Pre 
gurnar por Marc {horas de comi- 
da). Ltevant, 20. 5. 1 1 Granollers 
(Barcelona). 

• VEísJDO Inierlace programa- 
ble para joysrick Indescomp con 



garanlia de 6 meses, 2 números 
de lá revtsln Microh o bby -Cas- 
sette. Vendo también el siguien- 
te tole ZX Specrrum 4BK. cables, 
al¡me mador; manuales en espa- 
ñol en inglés, botón resel, revis- 
tas del ramo, Tomo por 29000 
pías El míe r lace por 3.500 ptas 
Interesados escribir a Eduardod 
Vri a nwa Anas Yañea Reboto. 
99. 3" Tel. (961)217979. Lugo 
27004 

• ATENCION alquimista del 
sonido. Club de información y 

Software piara Sintética dorGS. So* 
.rcitad mas información a: ADsr 



Síntesis. Gavá, 71 B, 2 u 39 Bar- 
celona 080014. 

• VENDO mierface Joysfcek 
programa bles do Indescomp a 
esirerrac y con inslruccionos por 
sólo 3 500 pías Interesados lla- 
mar al Te* (91 17384348 (a parlar 
de las 22 J 5 horas) Preguntar 
por Luis Miguel, 

• VENDO Specirum 48K, mi 
perfecto eslado. Incluye cables, 
emia Hofizontes y manuales en 
inglés y castellano. Urge. Todo 
por 25.000 pías. Madrid Tcl 
(91)4650386 Prcrjunlar yor Ha 



• INTERCAMBIO video-iue- 
gos, Irucns, iníormacipn, ideas, 
p¿if a Spectrnm 48K interesados 
escnbir a Tomás y José López 
Arria idos. Avda. Amonóle Gáf- 
ve*. bloque 7, C. Murctá 
30006 Tel. 232593 (8 <íe la lar- 
de). 

• SE ha creado un club de 
usuarios del Specirum 48 y 1 6K. 
Hay muchas deas sob* e juegos, 
trucos, unidades, etc. interesa- 
dos llamar o escribir a Juan José 
Zapatef . Avda. de Aragón, 61 B 5, u 
A. Alearte fTeiueí). Tel. 
I974ÍB30390 
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ATENCION 

REPARAMOS TU SPECTRUM 

CON o SIN garanlia e apartóla 
SCftVlClO TECNCO * CiSTRiBUiDOflí 5 
C0MFON£MIE$ ÉLECt RONCOS 
SERVIMOS A TODA ESPAÑA 

Somos espeoaii&tas 

PRALEN ELECTRONIC 



Antonio Lóp-iz, 115 - MAfrfllü 
Tt*.: 409 17 08 



HIODE 

Gran exposición 
en Software. 

Ultimas novedades. 

- SPECTRUM 

- COMMODORE 
AMSIRAD 

- ORIC ■ MSX 

Antes de decidirse visítenos 

Florida blanca. &7 B tda 
Teléfono 224 02 75 
0BQ15 BARCELONA 



SON [KA S A 
[■ptrCKiln de Hartare r toHwrt. 

tapartifle íiíCíUmcrrK pjrU |i f I HfenltfQ- 
de Sptclrinflee I 7&Q pus 

mtmzt upo keípstoh 

pin I» S-ndur Sflttrrgm 1 7W p&i 

ittiPtBi 11- jmuu. is ifch*. ii 

Ttlelono |93| m GD Jf] • Ivrciliu 

ADIDOS W COHIEO: CHln rtt mMw mn 
pisrns d* tnm ApnljtfD de C*iri*í 3? I JZ 
08080 BARCELONA 

fíúm upccJitix fin DETALLISTAS 



= EURO- MICRO = 

— -ORDENADORES— — 

Tmrjli. * &Et4 Alminu. %m MiÉtt 
T*A*Umú\ f4l| Jfifcííi 

PRECIOS ESPECIALES DE APEATUftA 
SPECTflUM, COHM00ORE. AMSTRAD 
OFERTA 

hiena* Kwiton+Oue* swi I 3.390 
l^a* Kefl¿stofw Diwcfc Sfrtf 11 1S90 
ít^rwaGPíú I9«0 

uiwcwo m 

Heí*tos w todas ¡k compra 

rfpJfJCCh*l 
NOVEWDÉS tn SOFTWARE 

Adióos, cauri rrtn*oto y tfgpflemnlí 1 toflA 





El mejor interface polivalente jamás diseñado 
para tu Spectrum. 

U) Transfiere con un 100% de eficacia TODOS los 
programas a cartucho, disco, water, cinta, efe 

2fl Joystick compatible Ketnpstofi T00%, 

3.°¡ Interface de video " Composíte" 
Las tres cosas en un 
interface por el increíble precio de 

El interface ha sido diseñado para salvar cualquier 
programa en s\ punto del juego que nosotros 
deseemos, es decir, podemos parar un juégo en cualquier punto, salvarlo 
y volver a el cuando queramos desde e$e mismo punto. 

Podemos retornar al principio del programa y podemos introducirnos 
en el Basic del programa. 



wAilfacfí Wáfj' el compañero esencial de tu Spectrum. 



FS>iJ 1 ac P^JJ* ■ distribuye en exclusiva por 




Gal (leo, 25 - 28015 Madrid 
15» 447 97 51 S 447 98 09 




presenta 

lo increíble 




"Q1EE3-1EÍÍ11II1S" 

Transfiere programas de 
cassette a cassette, de cassette 
íi cariucho, de cariucho a 
cassette y de cartucho a 
cartucho, con cabecera y sin 
cabecera. 

Transfiere algunos "Turbos". 




Nomute + ^...^w 

Dirección. + % „ w „„^ in „FD&ación 
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PERIFERICOS SPECTRUM /# 



POSTERIORI 



l'A Spectnim se rodea siempre de lo mejor 

St a piion, re decidiste por el más popular de los ordenadores 

decídete, a postor ion. por Jos más importantes periféricos 

ln(erf*cí ] 

Permite la conexión de hasta ocho MLcrodttve<; que pueden 

guardar hasta 680KB de dalos y programas 

Tiene un canal RS232 para conectar impresoras, modems. 

A través de su tama de red de área local puede comunicarse con 

otros 63 Specinun. 

Micratríve ZX 

Para almacenar mis de 85KB en < 
hemjxs de accrao de 3.5 segundos 

Para usar programas contenidos en cartuchos ROM Contiene un 
conlTolador para dos Invesf icks 



magnético, con un 



Infería ce programadle con Huido 

Permite usar los Investicks en lodo* los programas, con tos efectos 
sonoros al volumen deseado 

Ij&piZ óptico 

Paxa crear directamente en ta pantalla lodos los dibujos 
imaginables Se puede dibujar, colorear reducir/ampbai. mezclar 
con textos u otros dibups\ grabar y cargar pantallas 



SPECTRUM APR10RI 



Joysnck de oran robustez, con mando erojonomico. ventosas para 
filarlo y cuarro puntos de disparo, para disfrutar más con ios juegos 




¡nvestfonica 



ra 7«i m> teres h 
Quitad MtcmziL&ss 



